[bookmark: _GoBack]底下列出常用指令,當不知如何使用時,可以來參考看看.
 
GeoGebra 常用指令 
Ps：指令和[ ]之間不能有空白，[ ]裡面有空白沒關係。 [ ] 改成用 ( ) 也可以。 
A. 點  ： 
Point( <物件> ) 
Point( <集合> ) 
Point( <物件>, <參數> ) 
Point( <點>, <向量> ) 
(若在線段h 上點㇐個點E，則E只會在線段h 上移動，若要讓點E在其他線段可以移動，則
屬性內的定義要改為 Point[ {c,d,h,j} ] ，則點E會在c,d,h,j 這些線段上移動。) 
PointIn( <區域> ) 
(上述指令是讓點可以在某區域內移動) 
B. 線段： Segment[ <Point>, <Point> ]      Segment[ <Point>, <Length> ] 
C. 向量： Vector[ <Point> ]               Vector[ <Start Point>, <End Point> ] 
D. 多邊形： 
Polygon[ <List of Points> ] 
Polygon[ <Point>, ..., <Point> ] 
Polygon[ <Point>, <Point>, <Number of Vertices> ] 
Polygon[ <Point>, <Point>, <Number of Vertices>, <Direction> ] 
若畫多邊形不要新增邊，則需輸入polygon[{A,B,C,D}] 
若輸入polygon[(2,3),(1,4),(7,8)]，則會以(2,3)，(1,4)，(7,8)為三頂點畫出三角形。 
E. 折線： Polyline[ <List of Points> ]       Polyline[ <Point>, ..., <Point> ] 
F. 圓： 
Circle[ <Point>, <Radius Number> ] 
Circle[ <Point>, <Segment> ] 
Circle[ <Point>, <Point> ] 
Circle[ <Line>, <Point> ] 
Circle[ <Point>, <Point>, <Point> ] 
Circle[ <Point>, <Radius>, <Direction> ] 
Circle[ <Point>, <Point>, <Direction> ] 
G. 半圓：Semicircle[ <Point>, <Point> ] 
H. 圓弧：CircumcircularArc[ <點>, <點>, <點> ] 
(圓弧若填上顏色，則會變弓形，畫圓弧時，最後㇐個點未必要在圓上，且畫圓弧時，系統
預設是逆時針畫圓弧。) 
I. 橢圓 ： Ellipse(B, C, D)    (以B，C為焦點，D 在橢圓上的橢圓) J. 找正多邊形的中心 ：  Centroid(poly1)     K. alt+a=α  alt+b=β 



L. 參數曲線： 
Curve[ <Expression>, <Expression>, <Parameter Variable>, <Start Value>, <End Value> ] 
Curve[ x(t), y(t), t, 起始值, 結束值 ] 
Curve[ <Expression>, <Expression>, <Expression>, <Parameter Variable>, <Start Value>, <End 
Value> ] 

 
GeoGebra 變換指令 
A. 平移 ： Translate[ <Object>, <Vector> ]          Translate[ <Vector>, <Start Point> ] 
B. 旋轉 ： 
Rotate[ <Object>, <Angle> ] 
Rotate[ <Object>, <Angle>, <Point> ]     Rotate[<物件>, <角度>, <旋轉中心> ] 
Rotate[ <Object>, <Angle>, <Axis of Rotation> ] 
Rotate[ <Object>, <Angle>, <Point on Axis>, <Axis Direction or Plane> ] 
C. 縮放 ： Dilate[ <物件>, <縮放倍率> ]      Dilate[ <物件>, <縮放倍率>, <縮放中心> ] 
 
D. 鏡射(對稱) ： Reflect[ <物件>, <點or線or面or圓> ] 
 
 
  

 
GeoGebra 序列物件指令 
A. Sequence[ <End Value> ] 
Sequence[ <Start Value>, <End Value> ] 
Sequence[ <Start Value>, <End Value>, <Increment> ] 
Sequence[ <Expression>, <Variable>, <Start Value>, <End Value> ] 
Sequence[ <Expression>, <Variable>, <Start Value>, <End Value>, <Increment> ] 
Sequence[ 物件, 變數K, 開始值, 結束值, 增量 ]  (如果增量是1，可以不用寫) 
變數不可以用x,y ( 因為x,y是GGB預設給函數的變數x,y ) 
如果能表示成㇐般項，就可以用Sequence指令，如果遞迴關係無法求出㇐般項，就用試算
表來處理。 
B. 如果要將某串序列中的元素取出來，則使用下列指令： 
Element[ <集合>, <元素編號> ] 
Element[ <矩陣>, <列>, <欄> ] 
Element[ <陣列>, <索引 1>, <索引 2>, ... ] 
運算區專有語法: 
Element[ <List>, <Position of Element>] 
Element[ <Matrix>, <Row>, <Column> ]
