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專案計畫設計的步驟

• 構思專案主題

• 決定專案的範圍

– 時間、深度、技巧、延伸、夥伴、觀眾

• 選擇評量的標準

• 兼顧自然產生的成果(Skill Habits Mind) 

• 依據專案設計標準來實行

• 創造最佳的學習環境

– 見樹也見林、研讀知識應用真實問題、真實功課



構思專案主題

• 逆向思考

• 學科標準

• 網路案例

• 日常生活

• 社區服務

• 時事議題 專案

主題

真實情境

課程標準

引起熱情



低樓頂的素養導向課程發展

學習內容 教學活動設計

教學活動一

教學活動二

教學活動三

教學活動四

生活情境
先備知識
黑盒子

公開作品

P-IV-1

P-IV-2

A-IV-1

程式語言
基本概念
結構化程
式設計

演算法基
本概念

學習表現

t-IV-1

c-IV-1

p-IV-2

了解基本
架構原理
熟悉工具
使用方法
利用資科
有效互動

學習目標

多元評量

形成 總結

P4

S-IV-3

S-IV-2

S-IV-1

S-IV-4

網路技術
概念介紹

組程架構
運作原理

系統平台
發展演進

網路服務
概念介紹

解構後再建構

任務作品



逆向工程，解構，再建構

• 解構，再建構
–拆解、樣式識別與抽象化

–學習內容、學習表現對應與連結

–先備知識與黑盒子

–生活情境置入

• 教學設計
–學習內容、學習表現產出學習目標

–依據學習目標規劃教學活動及評量

• 教學實施、回饋修正



6

陣列條件判斷

網路技術

系統平台

網路服務

條件判斷

循序循序

循序

條件判斷

重複結構

重複結構

STEP1-發散

雙人競速PK

計步器

加速度感測器

磁阻感測器

光敏感測器

LED矩陣

按鈕

溫度感測器

2.4G radio

藍芽
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加速度感測器

磁阻感測器

光敏感測器

LED矩陣

按鈕

溫度感測器

2.4G radio

藍芽

二維陣列

網路技術

系統平台

網路服務

條件判斷

循序

重複結構

STEP2-分群

一維陣列

雙人競速PK

計步器
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加速度感測器

磁阻感測器

光敏感測器

LED矩陣

按鈕

溫度感測器

2.4G radio

藍芽

二維陣列

網路技術

系統平台

網路服務

條件判斷

循序

重複結構

STEP3-收斂

程式設計專題

模組化程式

問題解析

陣列

網路

系統平台

結構化程式

一維陣列

雙人競速PK

計步器



問題解析

結構化程式

網路

系統平台

程式設計專題
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加速度感測器

磁阻感測器

光敏感測器

LED矩陣

按鈕

溫度感測器

2.4G radio

藍芽

二維陣列

網路技術

系統平台

網路服務

條件判斷

循序

重複結構

STEP4-聚焦

程式設計專題

模組化程式

問題解析

陣列

網路

系統平台

結構化程式

一維陣列

雙人競速PK

計步器



公開作品
驅動問題

課程標準

讀寫技能

成功技能



公開作品

學習階段

評量規準

學習內容

學習表現

課程標準

驅動問題

課程標準

讀寫技能

成功技能



Literatce skills



成功技能(5C)



PBL課程設計實作一



驅動問題設計

• 要有討論空間

• 沒有標準答案

• 切入領域或主題核心

• 具有挑戰性

• 難以抉擇又有趣

• 符合課程標準及課程架構



Driving Question TUBRIC 2.0

Question Who Action For





PBL課程設計實作二



專題範圍表

小專案 大專案

所需時間 五至十天 大部分學期的時間

深度
單一主題、單一學科

標準
多元主題、多元化標

準

科技技巧 有限的 廣泛的

延伸度 以教室為基地 以社區為基地

夥伴 單一老師 眾多教師和社區成員

觀眾 某班級或某學校 專業小組



階段任務

關鍵問題

形成性評量

專案重要階段任務



專案行事曆



是否似曾相識



合宜的評量

• 專案作品與成果目標一致

• 讓學生知道要評量的內容及標準

• 學習內容、學習表現、5C



PBL課程設計實作三



實作四評量地圖規劃

最終作品
總結性評量

關鍵知識&理解
成功的技能

形成性評量



課程計畫檢核


