	主題
	學習內容
	說明

	[bookmark: _Toc517956464][bookmark: _Toc517956543][bookmark: _Toc518919786][bookmark: _Toc518919981][bookmark: _Toc519008719][bookmark: _Toc519257265][bookmark: _Toc519270985]演算法
	七年級
	

	
	資A-IV-1 
	演算法基本概念。
· 問題解析。
· 流程控制。
	· 問題的描述。
· 問題的解析：分解問題以規劃解題步驟或解題單元。
· 演算法的意義與特性。
· 演算法表示法（如流程圖）於問題解決之應用。
· 演算法與程式設計的關係。
· 流程控制。
· 演算法的循序性。
· 選擇結構的概念與應用。
· 重複結構的概念與應用。

	[bookmark: _Toc517956465][bookmark: _Toc517956544][bookmark: _Toc518919787][bookmark: _Toc518919982][bookmark: _Toc519008720][bookmark: _Toc519257266][bookmark: _Toc519270986]程式設計
	七年級
	

	
	資P-IV-1
	程式語言基本概念、功能及應用。
	· 程式與電腦的關係。
· 程式的功能與應用。
· 程式語言的重要概念：資料形態、變數、輸入/輸出、算術運算與邏輯運算。

	
	資P-IV-2
	結構化程式設計。
· 循序與選擇結構。
· 重複結構。
	· 程式的循序性。
· 選擇結構的程式設計實作與應用。
· 重複結構的程式設計實作與應用。
· ＊選擇與重複結構之整合運用。

	[bookmark: _Toc517956468][bookmark: _Toc517956547][bookmark: _Toc518919790][bookmark: _Toc518919985][bookmark: _Toc519008723][bookmark: _Toc519257269][bookmark: _Toc519270989]資訊科技應用
	七年級
	

	
	資T-IV-1
	資料處理應用專題。
· 資料搜尋。
· 資料組織與表達。
· 資料運算與分析。

	· 以實作方式整合應用資料搜尋、組織與表達、運算與分析之概念與方法以解決問題。
· 資料搜尋：有效率進行文字、影像、音訊、視訊與其他數位資料之搜尋以解決問題，可視需要融入瀏覽器的使用。
· 資料組織與表達。
· 應用數位工具組織與整合各種資訊，並將其進行視覺化等表徵，以有效解決問題，可視需要融入文書處理軟體、繪圖軟體、影音編輯軟體等的應用。
· 應用數位工具陳述並表達概念，以進行有效溝通，可視需要融入簡報軟體、網路通訊軟體、雲端服務或工具的應用。
· 資料運算與分析：應用數位工具進行資料運算與分析以獲取所需資訊，可視需要融入試算表軟體的應用。

	[bookmark: _Toc517956469][bookmark: _Toc517956548][bookmark: _Toc518919791][bookmark: _Toc518919986][bookmark: _Toc519008724][bookmark: _Toc519257270][bookmark: _Toc519270990]資訊科技與人類社會
	七年級
	

	
	資H-IV-1
	個人資料保護。
	· 網路與檔案資料的隱私權保護（如帳號管理、權限管理等）。

	
	資H-IV-2
	資訊科技合理使用原則。
	· 數位作品之合理重製、公開播送或公開傳輸原則（範例說明原則，非僅列舉法條）。
· 創用CC。

	
	資H-IV-3
	資訊安全。
	· 資料安全防護。
· 通訊安全防護。






	主題
	學習內容
	說明

	演算法
	八年級
	

	
	資A-IV-2
	陣列資料結構的概念與應用。
	· 一維陣列的概念及其與問題解決的關係。
· 一維陣列的應用。

	
	資A-IV-3
	基本演算法的介紹。
· 搜尋。
· 排序。
	· 搜尋演算法的概念及其與問題解決的關係。
· 搜尋演算法的應用。
· 排序演算法的概念及其與問題解決的關係。
· 排序演算法的應用。

	程式設計
	八年級
	

	
	資P-IV-3
	陣列程式設計實作。
	· 一維陣列程式設計與問題解決。
· ＊陣列與迴圈的整合應用與問題解決。

	
	資P-IV-4
	模組化程式設計的概念。
	· 模組化的意義與特性。
· 函數的概念。

	
	資P-IV-5
	模組化程式設計與問題解決實作。
	· 函數的程式設計與問題解決。

	資訊科技與人類社會
	八年級
	

	
	資H-IV-4
	媒體與資訊科技相關社會議題。
	· 網路成癮。
· 網路交友。

	
	資H-IV-5
	資訊倫理與法律。
	· 網路言論之法律責任。
· 網路霸凌。
· 網路詐欺。
· 網路駭客。
· 網路使用的倫理規範。





	主題
	學習內容
	說明

	[bookmark: _Toc517956466][bookmark: _Toc517956545][bookmark: _Toc518919788][bookmark: _Toc518919983][bookmark: _Toc519008721][bookmark: _Toc519257267][bookmark: _Toc519270987]系統平台
	九年級
	

	
	資S-IV-1
	系統平台重要發展與演進。
	· 系統平台演進歷程與重要趨勢。

	
	資S-IV-2
	系統平台之組成架構與基本運作原理。
	· 系統軟硬體架構與運作原理：作業系統、CPU、記憶體、輸入輸出。

	
	資S-IV-3
	網路技術的概念與介紹。
	· 電腦網路的概念與發展歷史。
· 網際網路的重要概念。
· 無線區域網路的重要概念。
· ＊無線個人區域網路的重要概念。
· ＊行動通訊系統的重要概念。

	
	資S-IV-4
	網路服務的概念與介紹。
	· 網際網路服務 （如電子郵件、全球資訊網、即時通訊、隨選視訊等）。
· 物聯網系統。
· 雲端運算系統。
· 其他新興的網路服務。
· 社群平台介紹。

	[bookmark: _Toc517956467][bookmark: _Toc517956546][bookmark: _Toc518919789][bookmark: _Toc518919984][bookmark: _Toc519008722][bookmark: _Toc519257268][bookmark: _Toc519270988]資料表示、處理及分析
	九年級
	

	
	資D-IV-1
	資料數位化之原理與方法。
	· 數位化原理與方法：取樣、量化。
· 資料數位化應用：圖片數位化、音訊數位化、視訊數位化。

	
	資D-IV-2
	數位資料的表示方法。
	· 數位資料表示法的概念。
· 二進位資料表示法。
· 編碼的概念。

	
	資D-IV-3
	資料處理概念與方法。
· 資料整理與整合。
· 資料轉換。
· ＊資料壓縮。
	· 資料前處理的概念與方法。
· 資料清理。
· 資料整合。
· 資料轉換的概念與方法。
· ＊資料壓縮的概念與基本原理。

	資訊科技應用
	九年級
	

	
	資T-IV-2
	資訊科技應用專題。
· 多媒體應用專題。
· 程式設計應用專題。
	· 多媒體應用專題：以實作方式應用多媒體處理與分析之概念與方法。
· 程式設計專題：以程式實作方式應用「七年級或八年級所學之程式設計概念與方法」以及「九年級所學之系統平台或資料表示處理與分析之概念與方法」。

	資訊科技與人類社會
	九年級
	

	
	資H-IV-6
	資訊科技對人類生活之影響。
	· 資訊科技對食衣住行之影響與衝擊。

	
	資H-IV-7
	常見資訊產業的特性與種類。
	· 常見資訊產業的特性與種類。





	主題
	學習內容
	說明

	[bookmark: _Toc517956479][bookmark: _Toc517956558][bookmark: _Toc518919801][bookmark: _Toc518919996][bookmark: _Toc519008734][bookmark: _Toc519257280][bookmark: _Toc519271000]科技的本質
	七年級
	

	
	生N-IV-1
	科技的起源與演進。
	

	
	
	· 科技的定義及科技本質。
	· 科技的意涵與重要性、及家庭常用的科技產品，如交通工具、安全設備等。

	
	
	· 科技產品演進的起源、發展歷程及影響因素。
	· [bookmark: _GoBack]以一項或多項日常生活中的重要科技為例，介紹其起源、演進、及發展過程中的可能影響因素。

	設計與製作
	生P-IV-1
	創意思考的方法。
	

	
	
	· 創意發想的技巧及傳達構想的方式。
	· 創意思考的相關技法（如聯想、腦力激盪、概念圖等創意發想技巧），透過實際活動引導學生進行創意發想，再透過圖文將構想具體表達出來。

	
	生P-IV-2
	設計圖的繪製。
	

	
	
	· 日常生活中常用的識圖概念知識。
· 常用繪圖工具的認識與使用。
· 平面圖、立體圖的繪製，尺度標註的方式。
· 基本的電腦輔助設計與應用。
	· 識圖的基本概念知識，以及其在日常生活中的應用實例。
· 一般常用的繪圖工具，並教導基本繪圖工具的使用技巧。
· 平面圖、立體圖、三視圖的基本繪製技巧，以及進行尺度標註的基本原則。
· 應用電腦軟體以進行基本的電腦輔助設計。

	
	生P-IV-3
	手工具的操作與使用。
	

	
	
	· 常用手工具功能與安全注意事項。
· 常用手工具的加工處理方法。
	· 美工刀、手線鋸、鐵鎚、螺絲起子等常見手工具的功能，並介紹其操作時的安全注意事項。
· 常見手工具的鋸切、砂磨、組裝、美化等加工處理方法。

	[bookmark: _Toc517956481][bookmark: _Toc517956560][bookmark: _Toc518919803][bookmark: _Toc518919998][bookmark: _Toc519008736][bookmark: _Toc519257282][bookmark: _Toc519271002]科技的應用
	生A-IV-1
	日常科技產品的選用。
	

	
	
	· 科技產品選用之分析與評估。
	· 選用日常科技產品的基本原則，以及如何依據自己的需求分析與選購適切的科技產品。

	
	生A-IV-2
	日常科技產品的機構與結構應用。
	

	
	
	· 常見機構之種類、原理與應用。
	· 日常生活中常見機構種類的基本原理與應用實例，如力的傳遞、滑輪系統、鍊條與鍊輪系統、齒輪系統、凸輪機構、槓桿與連桿等。

	
	
	· 常見結構之原理與應用。
	· 日常生活中常見結構種類的基本原理與應用實例，如：力的形式與使用、力矩、垂直、水平與分向傳遞結構等。

	科技與社會
	生S-IV-1
	科技與社會的互動關係。
	

	
	
	· 日常生活科技產品使用與社會的互動關係。
	· 科技與個人、家庭生活的關係，並透過實例介紹科技產品使用與社會互動的可能關係，如：利用手機進行網路購物等。



	主題
	學習內容
	說明

	科技的本質
	八年級
	

	
	生N-IV-2
	科技的系統。
	

	
	
	· 科技系統組成與運作。
	· 科技系統中的輸入、處理、輸出、回饋等歷程。

	設計與製作
	八年級
	

	
	生P-IV-4
	設計的流程。
	

	
	
	· 設計的流程或問題解決的步驟。
	· 設計流程或問題解決的步驟，包含：界定問題、蒐集資訊、發展方案、設計製作、測試修正等。

	
	生P-IV-5
	材料的選用與加工處理。
	

	
	
	· 日常生活常見材料的特性、選用時機與加工方法。
	· 木材、塑膠、複合材料、電子元件、金屬及新興材料的特性、選用時機與加工方法。

	
	生P-IV-6
	常用的機具操作與使用。
	

	
	
	· 常用電動機具功能與安全注意事項。
	· 日常生活中的常用電動機具的功能與使用時的安全注意事項，如線鋸機、電鑽、砂磨機等。

	
	
	· 常用電動機具的加工處理方法。
	· 常用電動機具的鋸切、砂磨、鑽孔、組裝等加工處理方法。

	科技的應用
	八年級
	

	
	生A-IV-3
	日常科技產品的保養與維護。
	

	
	
	· 日常生活中常見科技產品之保養、維護與故障排除技巧。
	· 日常生活中常見科技產品的保養、維護與故障排除技巧，如腳踏車、冷氣機等。

	
	
	· 常用機具的使用安全與維護。
	· 日常生活中常見機具的使用安全與維護，如手持電鑽、線鋸機等。

	
	生A-IV-4
	日常科技產品的能源與動力應用。
	

	
	
	· 能源與動力的基本概念及其應用方式。
	· 能源與動力的基本概念，以及其在日常生活中的應用實例。

	
	
	· 能源轉換的技術與應用。
	· 日常生活中的能源轉換技術與應用實例，如：電能轉換為機械能、熱能轉換為機械能等。

	
	
	· 機械與動力傳動之應用。
	· 日常生活中的機械與動力傳動之應用實例，如：電動機、內燃機及簡單機械的運用等。

	科技與社會
	八年級
	

	
	生S-IV-2
	科技對社會與環境的影響。
	

	
	
	· 科技發展對人類社會、自然環境的正負面影響。
	· 針對一項或多項科技發展進行介紹，並引導學生思考其對於人類社會、自然環境的正負面影響，如航太科技發展等。


 

	主題
	學習內容
	說明

	科技的本質
	九年級
	

	
	生N-IV-3
	科技與科學的關係。
	

	
	
	· 科學知識在科技發展過程中所扮演的角色。
	· 以一項或多項日常生活中的重要科技為例，介紹科學知識在科技發展過程中所扮演的重要角色。

	
	
	· 科學原理在科技產品設計與製作過程的應用。
	· 透過專題製作活動，讓學生了解科學原理在設計與製作過程中的可能應用情形。

	設計與製作
	九年級
	

	
	生P-IV-7
	產品的設計與發展。
	

	
	
	· 產品設計的概念介紹。
	· 產品設計的基本概念，如：產品功能與設計、材料機具的應用、市場分析及顧客的選擇、對社會與環境的影響等。

	
	
	· 特定需求的產品創意設計與製作專題活動。
	· 配合校園相關活動進行特定需求的產品創意設計與製作專題活動，如校慶運動會等。

	科技的應用
	九年級
	

	
	生A-IV-5
	日常科技產品的電與控制應用。
	

	
	
	· 基本電學與常用電子零件。
	· 基本電學的概念與常用的電子零件，如電阻、麵包板等。

	
	
	· 簡單電子電路的設計與應用。
	· 簡易的電子電路設計，並應用實際電子零件以完成簡易電子產品。

	
	
	· 簡單控制邏輯系統的應用。
	· 控制邏輯系統的基本概念，以及其在日常生活中的應用實例。

	
	生A-IV-6
	新興科技的應用。
	

	
	
	· 近代新興科技的發展與應用。
	· 新興科技的發展現況及其在日常生活中的應用進行介紹，如生物科技、奈米科技等。

	[bookmark: _Toc517956482][bookmark: _Toc517956561][bookmark: _Toc518919804][bookmark: _Toc518919999][bookmark: _Toc519008737][bookmark: _Toc519257283][bookmark: _Toc519271003]科技與社會
	九年級
	

	
	生S-IV-3
	科技議題的探究。
	

	
	
	· 近代科技議題與其對未來人類社會、自然環境的影響。
	· 針對一項或多項科技議題進行介紹，並引導學生思考其對於未來人類社會、自然環境的影響，如核能發電廠的興建議題等。

	
	
	· 個人在科技社會中所扮演的角色，及應有的正向作為。
	· 面對科技議題時，個人應該扮演何種角色，及應該有哪些正向作為。

	
	生S-IV-4
	科技產業的發展。
	

	
	
	· 常見科技產業特性與職業種類。
	· 日常生活中常見的科技產業之重要特性，及相關的職業種類之特色。

	
	
	· 科技與工程相關產業的發展對社會的影響。
	· 日常生活中常見的科技與工程產業之發展現況，以及其對於社會的可能影響。



