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機器人定義

感知 判斷 行動 機器人



機器人系統架構



Micro:bit簡介

• 25 個 LED、2 個按鈕、21個I/O接點

• 類比、數位、I2C、SPI及UART

• 光和溫度感測器、動作感測器 (加速儀和羅
盤)

• USB及無線通訊(2.4G radio和藍牙)

• 不插電(路模組)教學





圖片取自：https://www.oursteam.com.tw/view-resources.php?id=86
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硬體控制

Python

Scratch

電腦端

Micro:bit硬體

Micro:bit韌體

硬體端

通訊介面：USB、WIFI、藍芽、TXRX



啟動連線



Let’s Code

Just do it !



MATRIX矩陣燈

• 點亮特定位置的燈

• 點亮全部的燈(規律之美)



燈光秀

• 內建圖形、文字

• 跑馬燈

• 自訂義圖形



合作共創-bit動畫共創

• 小綠人動畫

• 視覺暫留

• 創意展現

• 循序結構到重覆結構



共編：http://gg.gg/comfile

• 命名規則X.txt(教師進修網編號)



檔案資料讀取



環境偵測導入

• 按鍵(A、B、A+B)

• 腳位(P0、P1、P2)

• 溫度、光(無)

• 動作感測器

感知 判斷 行動 機器人



按鈕動作偵測

• 按鍵偵測

• 一鍵切換



姿態偵測

• 三軸感測器

• X軸

• Y軸

• Z軸



上位概念，學習遷移

• 鍵盤偵測

• 按鈕偵測

• 三軸感應偵測

• 溫度偵測

• 偵測到…，運算….，如果….，就….

• 輸入、判斷、輸出



即刻救援-問題解析

• 將BIT固定在身體腰際

• 各就各位，倒數計時3秒後開始，開始計時

• 當扭動加速大於固定值，往前移動一步

• 小貓碰到機器人，救援成功，說出秒數

• 雙人PK？



Review & Summary



KEY

• 循序性、重複執行、條件判斷

• 理論與實際(Delay，機電整合特性)

• 燈光秀創意展現與程式撰寫

• 數位VS類比

• 輸入VS輸出

• 運算思維問題解決置入於任務中



Micro:bit(機電)

• 數位及類比腳位的輸入、輸出

• 感測器的偵測、判斷

• 致動器的控制

• 運算思維導入

• 生活連結應用的『創意』



結構化程式設計

• 程式的循序性

• 重複結構(迴圈)

• 選擇結構(條件判斷)



運算思維概念

• 拆解

• 樣式識別

• 抽象化

• 演算法



問題解決學習歷程

• 觀察

• 描述看到的現象

• 想想看為什麼

• 提出解決方案

• 動手做、修正

• 測試
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