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 Example
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 超級點歌機

 驅動問題  我們要如何(設計、製作、規劃...)....以(完成、解
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 作品任務
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 學習內容

 先備知識

 單元內容

 黑盒子

 學習表現

 運t-IV-3 能設計資訊作品以解決生活問題

 運t-IV-4 能應用運算思維解析問題

 運c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法

 運c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成
 作品
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 整合任務

 任務說明

 方案討論與修正
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 實作&測試
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 選修功能特色

 人機介面

 自己出力、他人出力

 省思回饋表

 可調整修改的地方

 功能完整性

 程式碼簡潔
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