
任務一：入門操作

1-1 創建帳號

3. 輸入邀請碼 EMX7D 加入班級

1. 右上角Register註冊

2. 選學生

4. 輸入帳密（請依照規定填寫）

（顯示的名字）

（帳號）

30799

ysjh30799



1-2 介面認識：請依照說明，自行操作看看！

CoSpace內建範例，以及網友分享自己作品的地方

領取班級任務及繳交任務的地方

可在自由空間創作完後，傳至班級內繳交任務

不再編輯後，可將檔案儲存在此

任務一：入門操作



1-3 基本按鍵練習

1. 請到自由空間體驗教學檔案 2. 然後你將學會

在編輯區時

轉鏡頭：滑鼠左鍵
平移： Space+滑鼠左鍵
縮放： 滾輪
聚焦： v
全景： c
鏡頭： walk mode: aswd 上下左右

orbit
fixed position
fly

改屬性：角色點右鍵
複製： alt+滑鼠左鍵拖曳
黏上去：a

任務一：入門操作



1-4 綜合練習

1. 完成任務1-4

2. 任務說明

任務一：入門操作



4. 對角色按左鍵，可使用旋轉、縮放、移動等功能

3. 新增角色後，對角色按右鍵，可使用想、說、動畫、材質等功能

高度（沒有地底下） 真實大小

用xyz軸移動位置360度旋轉

說故事、有意義的表達

基本外型

不透明度－可變成阿飄



5. 你可以善用黏上（按a）功能



6. 老師的範例



任務二：3D環境搭建

2-1 拆房子

1. 在畫廊中找到 Roman House VR

2. 重新組合，檔案將存成副本在自由空間



3. 盡量拆解房子的每個部件，並仔細觀察內部每一個零件的組成



任務二：3D環境搭建

2-2 蓋房子

1. 完成任務2-2



任務二：3D環境搭建

1. 觀看這個影片

2. 完成任務2-3

2-3 大小與深度概念

https://youtu.be/tk84dHbzJtc
https://www.youtube.com/watch?v=tk84dHbzJtc&list=PLMlvIgvylxbFiFNCM2ldlMlLOfQIpHkAT&index=1
https://www.youtube.com/watch?v=tk84dHbzJtc&list=PLMlvIgvylxbFiFNCM2ldlMlLOfQIpHkAT&index=1


任務三：場景與切換

1. 觀察老師的場景規劃

3-1 流程圖

2. 仔細規劃你的場景之間的關聯



任務三：場景與切換

2. 完成任務3-2，實際將3-1的場景切換實作出來

3-2 場景切換實作

1. 觀看這個影片

https://youtu.be/poP-8BK7V94
https://youtu.be/poP-8BK7V94
https://youtu.be/poP-8BK7V94


3. 你可以在每個場景設置好背景



4. 增加新的場景，至少要有三個場景



5. 可以創建各種具有按鈕功能的物品

6. 在物品畫面中，點選編碼可以開始對它寫程式
（請注意若沒有做這個動作，則無法在程式介面中找到它）



7. 畫面右上角可以編寫程式

8. 激活的意思表示點擊它

9. 問題提問面板很適合用來作為轉場的一種方式



任務三：場景與切換

2. 完成任務3-3，實作鏡頭切換

3-3 鏡頭切換

1. 觀看這個影片

https://youtu.be/OyBVRxQf1qI
https://youtu.be/OyBVRxQf1qI
https://youtu.be/OyBVRxQf1qI


3. 在特別這個種類中，可以找到攝影機

4. 依照所需要的拍攝角度，安裝攝影機在不同的位
置，藍色的是預設攝影機



5. 可以善用「黏上」功能

6. 利用切換鏡頭達成想要的效果
（記得鏡頭也要開編碼）



7. 攝影機點右鍵有其他好玩的模式，
都可以玩看看



任務四：角色與動作

1. 觀看這個影片

4-1 物理特效

2. 右鍵物理，裡面有各項物理特性選項可選擇

3. 搭配前面的鏡頭切換任務，有意想不到的效果

https://youtu.be/vs2wM-jOuw4
https://youtu.be/vs2wM-jOuw4
https://youtu.be/vs2wM-jOuw4


任務四：角色與動作

4-2 角色互動

1. 完成任務4-2，利用程式編寫，加入更多的角色互動

2. 積木程式，請嘗試各種可能



3. 利用這兩個方法，可以讓程式幾乎同時運行

4. 角色可以在固定的路線行走，如：火車、小男孩
跑操場、雲霄飛車.........



5. 將鏡頭塞在駕駛座，可以製作第一人稱視角
的開車畫面喔！



任務五：導入真實情境

5-1 google map應用

2. 利用google街景，找出需要的景點
1. 完成任務5-1，學會下載真實的場景



3. 安裝 street view Download

https://svd360.istreetview.com/


4. 將想下載的360環景圖片網址貼上，即可下載



5. 下載下來的360圖片長這樣



6. 若將360圖片直接使用在環境會變成地面背景圖



7. 需將場景改為360影像

8. 背景編輯就可以直接選用360圖片



9. 比較

3D環境 360環境

有深度的概念 沒有深度的概念
要用大小作出深度的假象

沒有天空 有天空



10. 如果google map上沒有你想要的圖片，
試試用自己的手機做出你自己的360照片



任務五：導入真實情境

5-2 外部網址、youtube與回饋表單

1. 完成任務5-2，學會連結外部資訊

2. 分別點選四個場景，觀察
他們的做法及效果



3. 網路上若有適合的解說，可以複製
網址後，連結過去



4. 若要播放影片，建議使用youtube
（翻譯為油管視頻），否則檔案易過
大，載入也很久



5. 善用google表單，可讓觀
眾可以跟你意見交流喔！



6. 信息面板可以很棒的顯示圖
文，也是很簡單易懂的作法



其他進階功能，可以參考網路資料，如：

大學塾（新北市德音國小張原禎老師）
碧華國小資訊教育中心

http://163.20.119.100/f2blog/index.php?job=searchTitle&seekname=cospaces&disType=0
https://sites.google.com/bhes.ntpc.edu.tw/elearning/%E8%A1%8C%E5%8B%95%E5%AD%B8%E7%BF%92/%E8%99%9B%E6%93%AC%E5%AF%A6%E5%A2%83/cospaces?authuser=0

