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二個大的概念

基本應備知能

案例觀摩探討

結語



壹、科技教育強調要培養學生的‥‥

解決問題
的能力



但

現實問題是不分科、不按章節
的

所以「教學設計」應盡量朝2種方向



本試題引用自https://chippy.csie.ntnu.edu.tw

一、問題解決



引用自楊心淵、鍾孟璋https://padlet.com/cm04/jrk4zb5tg2qe7k4k

二、專題製作



110學年度科技教育實作競賽

臺灣位於亞熱帶地區，氣候濕熱，正是蚊子喜歡的生長
環境，同時也是登革熱流行高風險區。依據傳染病防治
法規定，登革熱被列為是第二類法定傳染病，登革熱是
一種由登革病毒所引起的急性傳染病，病毒透過蚊子傳
播給人類，登革熱的病徵包含高燒、頭痛、眼窩痛、紅
疹等，甚至會有出血現象。

本試題引用自https://makeredu.nknu.edu.tw/



110學年度科技教育實作競賽

雖然政府每年都積極的宣導關於登革熱的防治，但是每
年夏天幾乎都有登革熱疫情傳出，為降低登革熱疫情的
發生，除了定期進行環境清潔，避免積水容器孳生孑孓
等，是不是還有哪些方式能夠有效的協助降低或預防登
革熱的發生呢？或是提醒民眾必須更加注意登革熱的問
題等。在資訊科技如此發達的今日，是否能透過科技的
運用來協助預防、減少、消滅或是分析登革熱呢？

本試題引用自https://makeredu.nknu.edu.tw/



貮、為了實踐

運算思維的
課程理念

課程設計應鼓勵學生2種方向的學習



一、自主性的學習

引用自蔡宗榮、溫廷宇、王振翰https://padlet.com/cm04/jrk4zb5tg2qe7k4k/wish/2229785660

先引導



二、探索式的學習

• 不直接給答案，設計學習活動讓學生自己去探索

學習步驟 範例說明

Exploration

探索
2.學生分組依據下列條件，訓練 A.I.辨識垃圾和魚，並將結果
記錄在學習單。
(1)第1次利用5張圖片訓練A.I.辨識魚的錯誤次數 ____。
(2)第2次利用15張圖片訓練A.I.辨識魚的錯誤次數 ____。
(3)第3次利用25張圖片訓練A.I.辨識魚的錯誤次數 ____。

Explanation

解釋
各組分享學習單第4、5小題，同學及老師給予回饋。
(4)A.I.辨識垃圾和魚發生錯誤最低的次數是第__次訓練。
(5)我要提高 A.I.正確辨識垃圾和魚可以怎麼做？

引用自呂添仁、侯偉富https://padlet.com/cm04/jrk4zb5tg2qe7k4k/wish/2248106702

https://studio.code.org/s/oceans/stage/1/puzzle/2
https://studio.code.org/s/oceans/stage/1/puzzle/2


基本應備知能



•學科涵養

老師教什麼？

•學生整體的特性

•老師個人特質

學生怎麼學？



活動1

學科涵養小測驗



書名／《你的人生難關，三國都發生過！》、作者／說書人柳豫、圖文／采實文化提供



書名／《人生無極限, 孫子兵法打造你的全勝思維》、作者：吳順令／商周出版



• 三國演義

• 孫子兵法

學習內容

• 解決人生難題

• 具備全勝思維

學習表現設計學習活動引導

教科書/PPT很難給老師什麼?



• 三國演義

• 孫子兵法

學習內容

• 解決人生難題

• 具備全勝思維

學習表現設計學習活動引導

教科書/PPT很難給老師什麼?

要看(好的)教案



資訊科技的學習內容

可以只教其中1個嗎?

可以按自己安排的順序嗎?

寫程式之前一定要畫流程圖
嗎?



引用自曾希哲 https://padlet.com/cm04/jrk4zb5tg2qe7k4k/wish/2258929237



資訊科技的學習表現

運算思維與

問題解決(t)

資訊科技與

合作共創(c)

資訊科技與

溝通表達(p)

資訊科技的

使用態度(a)



教學案例分析
教什麼、如何教?







實例1：結合STEM的程式實作--
以Scratch電流急急棒設計課程為例

臺北市立陽明高級中學/陳政川、賴淑絹老師





教什麼？



怎麼教？



怎麼教？





實例2：遇見演算法

彰化縣二林高中國中部/朱怡秋老師





教什麼？



怎麼教？(單元一)



怎麼教？
(單元二)



怎麼教？
(單元二)



實例3：常數、變數、剪刀石頭布
--以Micro Bit為例
嘉義市北興國中/李彩綾、蔡依琳老師





教什麼？



怎麼教？
(單元一)



怎麼教？
(單元二)



結語



學習
內容

Scratch

Python

Code.
org

Micro
:bit

各種開
發板

AI

IOT

AR/V
R

1.要把素材跟「學
習內容」連結起來



引用自林雲龍、黃郁智https://padlet.com/cm04/jrk4zb5tg2qe7k4k/wish/2248145321



引用自林雲龍、黃郁智https://padlet.com/cm04/jrk4zb5tg2qe7k4k/wish/2248145321



2.依教材及學生的特
質安排合適的教法

教材/學
生特質

講述

討論

角色扮
演

觀察
合作學
習

示範

提問



3.可將人物、典範、
習俗、節慶、文化、
活動加入教材

教材

人物

典範

習俗

節慶

文化

活動
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