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回顧課綱

• 在國民中學教育階段應

著重在創意設計，強調

透過運用簡單機具及材

料處理之製作程序，來

培養學生的創意與設計

能力，並藉此了解科技

的發展及科技與生活的

關係。

教育部（2018）。十二年國民基本教育課程綱要國民中小學暨普通型高級中等學校科技領域。作者。
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回顧課綱：議題融入

•議題融入科技領域之內容涵蓋議題之知識、情意與

行動，重視對議題認知與敏感度之提升、價值觀與

責任感之培養，以及生活實踐之履行。

•從課綱附件二來看，幾乎對應的都是「科技與社會」

的學習重點

教育部（2018）。十二年國民基本教育課程綱要國民中小學暨普通型高級中等學校科技領域。作者。



教科書中的呈現方式？ •翰林版



教科書中的呈現方式？ •康軒版



教室中的實踐方式？

•老師們在課堂上如何實施科技與社會相關內容的教學？

•分組討論

•文獻（教科書）閱讀＋討論

•看影片+討論

• …?



討論教學法



討論教學法的意義

•討論教學法是指團體的成員齊聚一起，經由說，聽和

觀察的過程，彼此溝通意見，以達成某種教學目標。

•它的主要特色是教師與學生共同就某一主題進行探討，

以尋求答案或能為團體大多數成員所接受的意見。

王財印、吳百祿、周新富（2019）。教學原理（第三版）。心理。



適用時機與情境

• 一般而言，討論法適用於下列情況（方郁琳，1997）：

1. 熟悉課程內容：實施討論法之前，師生均須對討論主題與目標有所

認識與了解。透過討論讓學生從不同的角度來思考課程內容或辯駁

澄清， 並可由聽取他人的意見來補充個人缺乏的知識,幫助學生對課

程內容 達到理解、應用、分析、綜合和評鑑等程度。

2. 研討爭議性問題：藉著爭議性的問題給予學生討論的機會，培養思

考及發言的能力。

王財印、吳百祿、周新富（2019）。教學原理（第三版）。心理。



適用時機與情境

3. 解決多種答案的問題：經由討論學生可了解他人想法，進而互相啟

發，在多種解決方案中尋求較佳的方法。

4. 建立或改變個人行為：相互討論中可澄清觀念、樹立標準、形成團

體的共識，進而建立或改變個人行為。

5. 培養民主參與精神：討論時每一位參與者均需運用到說、聽和發問

技巧，學生無形中可學得集思廣益和分享的精神；而發言或辯論亦

可培養議事的能力和對事不對人的民主精神。

王財印、吳百祿、周新富（2019）。教學原理（第三版）。心理。



討論的程序

• 一、準備階段

• 1. 選擇主題

• 2. 設計討論問題：討論問題應具有

教育價值,且有足夠的社會資源或教

學資源得以輔助,問題內容應適合學

生程度及生活經驗,能刺激學生 批

判思考能力。

• 3. 資料蒐集

• 4.成立小組:採用異質分組,人數以六

至八位為宜。若不採用分組方式,可

以全班討論,由教師擔任主持人

• 5.訂定時間

• 6.排列座位

• 7.角色分配

王財印、吳百祿、周新富（2019）。教學原理（第三版）。心理。



討論的程序

•二、討論階段

• 1. 引起動機

• 2. 說明程序

• 3.進行討論

•三、評鑑階段

• 1. 綜合歸納

• 2. 整體評估

王財印、吳百祿、周新富（2019）。教學原理（第三版）。心理。



討論的程序

•四、 注意事項

• 1. 教師應給予明確且清楚的作業規則。

• 2. 教師應確定學生有足夠的先備知識來進行討論。

• 3. 討論時間不應太長且應把時限告訴學生。

• 4. 教師應在教室中走動，隨時監控整個討論活動，以確保每一組都確

實朝著討論目標前進。

• 5. 小組討論中若有學生發生困難，應給予他適當的教導。

• 6.討論音量以全組組員聽到為原則，不可太過大聲。

在討論教學中，需有主持人來扮演主導的角
色，而其稱職與否，常是教學成功的關鍵。

王財印、吳百祿、周新富（2019）。教學原理（第三版）。心理。



科技與社會
學習策略介紹與範例分享



範例來源 -
111-1生活科技科教學實習課堂分組教學演示

• 3個人一組，運用討論教學法或合作學習法，針對以下學習

內容設計教案（30分鐘）：科技的起源與演進、科技系統、

創意思考的方法、新興科技的應用、科技與社會（生S-IV-

1,2,3,4）

• 於課堂上進行30分鐘試教，由台下同學扮演國中生的角色。



KWL /KWLH表

• 以閱讀為主的學習策略
• 在閱讀前、中、後三階段用KWL

表來學習。

• 閱讀前：確認並列出自己已知的。

• 閱讀中：確認欲探究的閱讀任務，
邊閱讀邊思考，確認自己對這個
主題還不知道什麼。

• 閱讀後：反思比起在閱讀前，自
己學到了什麼。



KWL /KWLH表

• 可依據老師教學引導的目標，
增加右側第四格
• How do I plan to learn?

• What I stand for?

• What I chose to do/use?

• ….

• 引導學生藉由閱讀科技文章，
做出科技選用的判斷



教案設計分享：手機の相機 vs 真‧相機

• 藉由分組討論進行文章的閱讀理解，將全班分為兩大類，一為支持手

機可以取代相機，另一為不能取代，各組拿到的文章都不同。

• 利用學習單讓學生將文章中的重點及學習到的觀點記錄下來，並且在

討論後進行分組發表，將各組閱讀到的內容分享給其他同學知道。

• 聽完各組的分享後再討論一次，寫下最後的感想及觀點。

• 除了讓學生瞭解相機的基本原理外，也可以藉由分享察覺不同資料中

觀點的差異，進而培養科技選用或分析判斷的能力。

課程設計者：陳錦澐、施馨喜、 陳毓嫺



教案設計分享

• 教學流程（老師可依據實際情況調整時間分配）

• 簡介傳統相機及手機相機的原理（7min）

• 分組閱讀正反面的文章（5-10min）：各組發下文章，理解正反方的看法和角度。(各

組只會拿到單一正方或反方文章)，並填寫學習單。

• 各組討論結果發表（每組2-3min）

• 分組討論最後結論（8min）：各組在聽完

不同觀點後歸納結論，並在學習單上寫下

紀錄

• 總結課程（2-5min）

課程設計者：陳錦澐、施馨喜、 陳毓嫺



六三五激盪法

• 腦力激盪法雖規定嚴禁評判，自由奔放的提出設想，但有的人對於當眾

說出見解猶豫不決，有的人不善於口述，有的人見別人發表與自己的設

想相同的意見就不發言了，而六三五法可彌補這種缺點。

• 每次會議有6人參加，坐成一圈，每人5分鐘內在各自的卡片上寫出3

個想法，然後順時針傳給旁邊的人。

• 每個人接到卡片後，在第二個5分鐘再寫3個設想，然後再傳遞出去，

故稱為635激盪法。

• 每次寫的方案不可與紙上已有的方案重覆，也不可與你曾寫過的重

覆。



教案設計分享
• 由教師說明規則，提出討論問題（5min）：如何提高環保餐具使用率？如何改善海
洋垃圾問題？

• 學生分組進行635活動（30min，可依課程時間調整時限或組內人數）

• 完成後，藉由組內討論，選出最佳方案（5min）

• 各組分享（5min）

• 學習單上，老師可設計問題引導學生思考方向，
亦可不設限。

• 若學生先備知識不足，則需先進行相關背景知識
簡介。

• 選擇最佳方案時，老師可提示評選標準（如可行
性、成本等）



拼圖法

•將學生分成大約四人的異質小組，每一小組分派相

同的作業，教師把學習的材料分成幾個不同部分，

小組中的每一成員負責完成指定作業的一部分

•各組負責相同部分的成員(又稱專家)先一起學習，

然後再回到小組負責指導其他組員精通的部分教材。



5W1H

•從原因（WHY）、對象（WHAT）、地點

（WHERE）、時間（WHEN）、人員（WHO）、

方法（HOW）等六個方面提出問題進行思考。



辯論法

• 辯論是正反兩方，根據蒐集的資料，依照一定的規則，闡

述對於指定議題的支持或辯駁，並以說服對方為目的。

• 傳統的辯論法：奧勒岡式辯論比賽

• 課堂上容易使用的辯論法：四角辯論、

內圈外圈辯論（Inner Circle-Outside Circle）

…..



教案設計分享：洗手間‧方不方「便」

• 本課程以「性別友善廁所議題」為設計主軸，融入性別平等教育議題與 SDG6 淨

水與衛生。活動以「小組討論—5W1H 分析法」、「辯論活動—政策委員會」作為

核心，透過情境讓學生代表不同立場發表想法、設身處地為他人著想。

• 活動後，期望學生未來能主動參與相關公共空間設計與建設的議題，尊重多元意見、

勇敢且清楚地表達自己的想法，面對不同族群使用公共衛生空間時，能以同理心代

替異樣眼光，給予社會每一個人安心平等的權力。

課程設計者：李婷涵、劉廣聿



教案設計分享：洗手間‧方不方「便」

課程設計者：李婷涵、劉廣聿

【政策委員會】

• 教師提出「是否於校園設立性別友善廁所」

議題，並帶入「政策委員會」情境，依據

位置劃分於委員會擔任的角色，分別為：

支持者、反對者、政策委員。

• 支持者與反對者需分別於指定時間內論述

觀點、說服委員站在自己的立場，再由委

員進行調解，最後，教師帶領所有委員最

終投票，票數最多的一方獲勝。



世界咖啡館

• 採用咖啡桌的型式分組，以4－5人為一桌，邀請來自不同領域的朋友

展開輪番對談。

• 每一桌在簡單的自我介紹後，各選出一位桌長及紀錄，討論一定時間

後，桌長保持不動，其他組員移動至各桌，由另一桌的桌長介紹前一

輪的結論，

• 以此為基礎進行更深入的討論，以此種方式進行數回合後，參與者回

到原本的咖啡桌，觀看大家智慧分享的內容，並整理出討論重點。

https://www.nlhs.tyc.edu.tw/ischool/public/resource_view/o

pen.php?file=162a350ff7de5dcec53cc0f0ca20051e.pdf



六頂思考帽

• 運用不同顏色的思考帽代表不同的思考方式，引導學生換位思考，使學生可以從不

同角度，對問題進行充分的思考與討論

• 陳述問題事實（白帽）

• 提出如何解決問題的建議（綠帽）

• 評估建議的優缺點：列舉優點（黃帽）

• 列舉缺點（黑帽）

• 對各項選擇方案進行直覺判斷（紅帽）

• 總結陳述，得出方案（藍帽）

• •可以一次戴一頂帽討論；也可以交換帽再討論

• 使用前，需確認學生理解帽子的意涵
• 需妥善規劃「戴帽子」的流程及方法

https://www.smvhs.kh.edu.tw/emptywww/Expo/lib/pdf/selfLearning/200/8-3六頂思考帽ppt.pdf



六雙行動鞋

• 接續「六頂思考帽」的概念，六雙行動鞋代表的是六種不同的行動模

式；六雙行動鞋是教我們在行動之前，必須先認清在這樣的情形下，

應該採取何種有效的行動方式。

• 「思考（帽子）+行動（鞋子）=決策」

• 由帽子做出的計畫，交由鞋子來執行。不同型式與顏色的鞋子代表

不同的行動方式，而行動方式則需依情勢而定。此外，帽子一次只能

戴一頂，但鞋子一次可以穿一雙，意即行動方案可以混合使用，決策

者可視情況搭配不同的行動組合，讓行動更有彈性。

https://www.eliteplusmagazine.com/home/content/742/7#gsc.tab=0



•灰色：蒐集資訊

•粉紅色：同理心

•深藍色：依慣例行事

•棕色：腳踏實地

•紫色：權威、領導

•橘色：緊急行動

https://www.eliteplusmagazine.com/home/content/742/7#gsc.tab=0



晴雨表（ BAROMETER ）

• 在考慮我們在問題上的立場時，重要的是要認識到事情不一定總是零和遊戲。事情不一

定非得全有或全無。學生需要了解意見可以是微妙的，而且對於任何給定的問題往往存

在不同的意見。

• 在這個活動中，給學生一個有爭議的問題來考慮。將問題的極端情況分配到課堂的兩端，

並指導學生根據他們對問題的強烈感受，將自己安排在一個連續體中。

• 類似四角辯論法。

https://www.facinghistory.org/resource-library/barometer-taking-stand-controversial-issues

四角辯論法



線上晴雨表討論活動

• 請線上參與的老師，針對以下議題，於白板中將您的名字貼在相對的位置上（3min）。

•你是否贊成政府運用AI技術蒐集個人網路使用資料，以避免
網路犯罪？

• 依據以下順序（非常同意、非常不同意、無意見），各組輪流推派2位老師，說明你的
想法（每人3min）。

• 於該組論述的時候同時，同組其他成員，可透過便利貼，說明你的觀點。

• 在聽完每一組的論述後，每位成員如果想法改變的話，可移動你的便利貼（15s）。

• 邀請同意組、不同意組，論述他們的看法（各3min）。

• 教師總結。

https://jamboard.google.com/d/105yP_D46LAZQ8YYK2

WgPGPu2nA1esDyFeeADkqfNB-E/edit?usp=sharing



綜合討論與回饋

•期待老師們活用各種討論教學策略，帶給學生不同

的科技與社會學習體驗。


