
資訊科技專題製作

嘉義市玉山國中鍾孟璋
嘉義市北興國中楊心淵

- 我愛我嘉





學習目標







問題情境



連結

https://edu.cospaces.io/SLJ-ZMC






資料來源：嘉義市政府主計處





2節課 全組執行

4節課 小組執行

4節課 全組執行

2節課 全組執行



專案啟動



嘉義市特色介紹 每人至少發想4個不分享可惜的嘉義特色

雞肉飯

班級 組別



嘉義市特色介紹

P15發想 分群&收斂 聚焦

每人至少發想4個不分享可惜的嘉義特色

故宮南院

檜意森活村

電動公車

老人

北回歸線
方塊酥

文化路

交趾陶

黑道大哥

小商人

陳澄波 KANO

國際管樂節

公園
阿里山

雞肉飯

班級 組別



嘉義市特色介紹

P16發想 分群&收斂 聚焦

每人至少發想4個不分享可惜的嘉義特色

故宮南院

檜意森活村

電動公車

老人

北回歸線方塊酥

文化路

交趾陶

黑道大哥

小商人

陳澄波

KANO

國際管樂節

公園
阿里山

雞肉飯

班級 組別



嘉義市特色介紹

P17發想 分群&收斂 聚焦

每人至少發想4個不分享可惜的嘉義特色

故宮南院

檜意森活村

電動公車

老人

北回歸線方塊酥

文化路

交趾陶

黑道大哥

小商人

陳澄波

KANO

國際管樂節

公園
阿里山

雞肉飯

班級 組別

吃吃喝喝
有名地標

慢活嘉義

藝術嘉義



嘉義市特色介紹

P18發想 分群&收斂 聚焦

每人至少發想4個不分享可惜的嘉義特色

檜意森活村

電動公車

方塊酥

國際管樂節

班級 組別

吃吃喝喝
有名地標

慢活嘉義

藝術嘉義





WHY 
CoSpaces？



程式編寫
3D / VR

連網 / 共編 / 分享



1. 自己設計

EGC UGC / AIGC

Expert generated content User generated content
AI

被遊戲玩 玩遊戲



（或手機、平板）

2. 門檻低－低設備需求

VR眼鏡 - 可有可無

VR頭盔 - 不需要

電腦用CoSpaces網頁版，手機平板用app



2. 門檻低－低技術需求

scratch
CoSpaces



3. 克服帳號收費問題



VR/AR
介紹

3D設計
實作

程式邏輯

進可攻

退可守

4. 差異化教學



學習任務



評量表單、檢核表

整合任務 發表

影片學習

鷹架支援全組 / 小組

學習任務

回饋

跟不上



限制性的創造力

這些一定要用到（必選）



任務全pdf.pdf
任務全pdf.pdf








整合任務



全部組員做一個作品
（大亂鬥）- 事先良好的溝通

CoSpaces

同一個作品中，不同的場景（角色／功能）
交給不同的組員（不會吵架）

方案修正
（內容修正、分工修正、時程修正）





專題發表
及回饋



28人，分七組，以3-2-2發表









感謝聆聽
請多多指教


