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資生堂課程規劃01



課程開發夥伴

資生
堂

石牌科技中心
北安國中
蘭雅國中

陽明高中國中部
仁愛國中
永和國中

北投科技中心



三年連貫式課程-資生堂

年級 七年級 八年級 九年級

主題

機構與結構 能源與動力 電與控制、新興科技

資訊原理 資訊與生活 資訊與未來

我的密碼寶盒 咻咻發球機 分幣存錢筒



我的手作密碼寶盒

盒體組裝識圖&材料放樣 盒體鋸切&砂磨

密碼機構
製作 圖片/文字來源:

石牌科技中心  周家卉老師



我的程控密碼寶盒

✔ 伺服馬達*2

✔ MbitBot Lite擴展板

✔ micro:bit*2



我的程控密碼寶盒-學習主題/內容

01

02 程式設計(P)

資料表示、處
理及分析

02
程式設計03

資訊科技與
人類社會

資料表示、處理及分析(D)
資 D-IV-2 數位資料的表示方法

資訊科技與人類社會(H)
資 H-IV-1 個人資料保護

資 P-IV-1 程式語言基本概念、功能及應用
資 P-IV-2 結構化程式設計

-循序與選擇結構
-重複結構

01

03



學習目標
1. 能認識生活中常見的進位概

念。
2. 能操作電子開發板的基本功

能。
3. 能控制電子開發板的外接零

件。
4. 能完成密碼盒的設定及解鎖。

素養導向課程設計模式

學習內容
資D-IV-2 數位資料的表示

方法。
資P-IV-1  程式語言基本概

念、功能及應
用。 

資P-IV-2  結構化程式設
計。 

資H-IV-1  個人資料保護  

學習表現
運t-IV-4  能應用運算思維解析

問題。 
運c-IV-2  能選用適當的資訊

科技與他人合作完成
作品。 

運a-IV-3  能具備探索資訊科
技之興趣，不受性別
限制。 

運p-IV-2  能利用資訊科技與
他人進行有效的互
動。 

運p-IV-3  能有系統地整理數
位資源。

多元評量

學習情境

生活情境 先備知識 教材教具

形成式 總結式

程式控制
密碼設定

分析、統整
、共創



學習情境建構

學習情境

生活情境 先備知識 教材教具

每當班級上外堂課的時候，教
室門鑰匙都是交由同一位同學保
管，倘若臨時找不到保管同學，又
急於要回教室拿上課所需的學用
品或是作業時，往往會有爬窗戶的
危險行為產生。

又部分班級會將鑰匙置放在
導師辦公室的抽屜中，但如果上一
位使用同學沒有妥善歸位，常遍尋
不著，又不好大肆翻找導師的抽
屜。

1. 具備變數的概念。
2. 具備程式序列結構的

概念。

1. Micro:bit電子開發板
2. EZ start kit擴展板（內

含蜂鳴器、LED、RGB 
LED、OLED螢幕、溫
濕度感測器）

3. Mbitbot lite擴展板
4. SG90伺服馬達
5. USB傳輸線



教學評量

多元評量

形成式(60%) 總結式(40%)

1. 課堂發言
2. 班級踴躍程度
3. 學習單
4. 程式作業

1. 密碼盒操作
a. 口語表達
b. 程式設計

2. 自評/互評表



02 教學活動與工具



教學活動/節數分配



Google classroom



Quizizz



線上編程平台

https://www.microsoft.com/zh-tw/makecode


盒體組裝



周次 單元名稱 作業 周次 單元名稱 作業

1 期初課程說明,二進制介
紹及應用

二進制解謎Quizizz 11 作品發表 /小組自評互評 作品互評自評表
停課了

2 micro:bit介紹及基礎操作 coding: 程式作業
micro:bit功能配對學習單

12 媒體與資訊科技相關社會議題
資訊失序

學習單

3 蜂鳴器控制 coding: 程式作業 13 媒體與資訊科技相關社會議題
網路霸凌 ,網路成癮

學習單

4 LED控制
EZ Start Kit擴展板

coding: 程式作業
感測器及蜂鳴器Quizizz
EZ Start Kit功能配對學習單

14
基礎演算法

排序的原理與範例

基礎演算法課堂練習

5 RGB LED控制 coding: 程式作業
micro:bit綜合應用Quizizz

15 排序的原理與範例
選擇排序法

coding:
選擇排序法課堂練習

6 OLED控制 peardeck互動學習
coding: 程式作業

16 排序的原理與範例
插入排序法

coding:
插入排序法課堂練習

7 伺服馬達控制 coding: 程式作業 17 排序的原理與範例
插入排序法

coding:
插入排序法課堂練習

8 廣播控制(小組活動) coding: 程式作業
廣播應用小組學習單 (2人一張)

18 期末活動

9 密碼盒組裝 /密碼戰

10 密碼戰/程式整合
(小組活動)

密碼設計小組學習單
停課了

實際結果

#
#
#
#
#


03 教學示例
1. 二進制

2. RGB LED控制



“
WK01

認識二進制



WK01 認識二進制

https://youtu.be/A2zlzAw96uE?t=32


WK01 認識二進制



WK01 認識二進制

利用翻牌程式
練習二進制表示法

http://163.22.72.196/html5/numbers/binary_numbers.html


WK01 認識二進制



WK01 認識二進制





二進制解謎

Quizizz連結請見附錄 



“
WK02~08

micro:bit介紹
及感測器實作



WK02 micro:bit介紹應用



功能:
內建感測器1COMPASS:

內建感測器2:

內建感測器3:

功能:

功能:

功能:

功能:

micro:bit功能配對學習單

功能:

功能:

USB接頭
(外接電腦或行動電源 )

重置鍵

供電裝置
(可接電池盒)

可編
程的
按鈕
A.B

矩陣式LED燈螢幕

藍芽裝置

平衡感應器

加速度感應器電源埠

接地埠



學用-拉拉看



WK03蜂鳴器控制



WK03蜂鳴器控制



WK03蜂鳴器控制

Quizizz連結請見附錄 



WK04 EZ Start Kit擴展板&LED控制



WK04 EZ Start Kit擴展板&LED控制

根據程式文字說明
完成程式作業



“
WK05 RGB LED控制



RGB LED介紹 共陰極RGB 
LED

共陽極RGB 
LED



https://github.com/iCShopMgr/EZ_Start_Kit_f
or_MakeCode

EZ START KIT擴展程
式



不用接線、記腳位
記得燈的順序即可



LED顏色組
合R(紅)G(綠)B(藍)每個顏色
＝2的8次方
＝256個色階(0~255)

可以透過數值的組合混出
自己想要的顏色

綠色的組合寫法:(0,255,0)

青藍色



任務一:控制
RGB LED 內建16種顏色 依據數值調整顏色

依據LED編號
調整顏色

1. 2.

3.

觀察:RGB LED編
號0~2順序?

檔名:
班級座號-WK5-1



依據數值調整顏色

任務二：
3顆RGB LED,由左至右
依序顯示黃,紫,青藍三色

檔名:
班級座號-WK5-2

調整編號



加分任務：
3顆RGB LED,
依序點亮隨機燈光無限次
(使用計次執行積木)



提示：
左側程式使用變數
右側程式使用計次執行
*兩者執行結果均相同*



繳交作業

程式專案:
1.控制RGB LED
   班級座號wk5-1
2.依序顯示黃,紫,青藍三色
   班級座號wk5-2
3.加分任務：

3顆RGB LED重覆的依序點亮隨
機顏色(使用計次執行積木)
班級座號wk5-加分

任務
繳交專案程式連結



參考程式



WK06 OLED控制



WK06 OLED控制

透過解說
試著解題



綜合測驗~檢視你學到多少

Quizizz連結請見附錄 



WK07 伺服馬達控制

了解兩種馬達
作動效果

程式實作



WK07 伺服馬達控制

基礎練習

程式任務



WK08 廣播控制(小組活動)



WK08 廣播控制(小組活動)

學習單：
自行設定廣播效果



“WK09
密碼盒組裝







“
WK10

密碼戰/程式整合
(小組活動)



兩人一組
自行分組並與組員坐一起

**注意**
1. 若找不到組員者將由老師分配
2. 務必兩人一組



A,B按鈕 二進位
(0,1)

或其他...?

替換

micro:bit輸入



micro:bit
密碼

二進位
表示

圖像表示
手勢
表示

字母
順序

ABAAA 01000 H

BABBA 10110 V

設計個人密碼



3131331





這個任務要做什麼？

讀程式



任務:當板1????,板2????
板
１
發
送
方
程
式

自行設定

空字元

送出密碼後
將密碼清空

檢驗password,
可不使用

檢驗
entry

如果輸入字元與
密碼符合 ,
則發送open訊息,
否則發送wrong
訊息

根據組員號碼設定



任務:當板1????,板2????
板
２
接
收
方
程
式

根據組員號碼設定

設定起始角度 如果收到open訊息,
伺服馬達轉90度;
如果收到wrong訊息,
伺服馬達不轉動

不用另設變數
直接向下拉



密碼操作

http://www.youtube.com/watch?v=BfFAy93r4zw


“
WK11

作品發表/小組自評互評





04 成果及反思



學生回饋



學生回饋



學生回饋



印象最深刻的是?



給老師的建議



教學成果與反思
❖ 成果：

1. 透過任務實作，程式完成也看的到效果。

2. 透過隨堂測驗／線上競賽可確認學生吸收程度並能讓學生互

相刺激成長。

3. 學生可藉由自／互評了解自己的設計成果。

4. 活動二課程的量偏多，學生會疲乏。

❖ 反思：

1. 講述時間不宜過長，需留時間實作。

2. 若以兩個小專題包裝活動二課程，透過專題結果的呈現會較有

成就感，最後密碼戰的程式應會有更棒的成果。



附錄: Quizizz連結

● binary code

https://quizizz.com/admin/quiz/602d1e8a530eec001b665a16?source=quiz_share

● 聲音及蜂鳴器

https://quizizz.com/admin/quiz/5ff44a5cf0512d001ced81b0?source=quiz_share

● 綜合quiz

https://quizizz.com/admin/quiz/61c3dd4d47e64b001e00813b?source=quiz_share

https://quizizz.com/admin/quiz/602d1e8a530eec001b665a16?source=quiz_share
https://quizizz.com/admin/quiz/5ff44a5cf0512d001ced81b0?source=quiz_share
https://quizizz.com/admin/quiz/61c3dd4d47e64b001e00813b?source=quiz_share


Q&A


