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Outline

■ 108—112 的生活科技課…

– 大家一起來反思

– 教育現場的狀況→你的感受→我們可以怎麼做?→未來要如何?

■ 素養導向的課程程設計 vs. 數位科技的導入

– 教材內容
■ 以國中七年級課程為例

■ 數位化→教?  學? 

■ 談微課程的設計與應用

– 國中微課程教學模組的介紹

– 如何有效運用?



課程名稱的交替影響了課程內涵與教學

■ 傳統工藝 vs 工藝 vs 生活科技

■ 傳統工藝→藝術教育
– 80年「國民中小學推動傳統藝術教育要點」

■ 傳統工藝：陶瓷器、木器、藤竹器、漆器、紙器、編織、刺繡、雕刻、
塑造、文房四寶…等

– 82年「國民中小學推動傳統藝術教育要點」
■ 傳統工藝：木、竹、藤、草、皮、紙、骨牙、漆、陶、土、瓷、玻璃、

金屬、玉石等材料，以傳統編織、染印、刺繡、雕刻、塑造、壓製、灌

注、彩繪等技法
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■ 傳統工藝 vs 工藝 vs 生活科技
■ 傳統工藝→工藝

– 之前強調製圖、金、木、籐竹、泥水、電工等材料與處理技術

– 72年開始強調工業類群與系統，包括圖文、營建、製造、資訊、能原
動力等

– 82年強調科技與系統，改名稱生活科技

– 92年幾乎消失

– 108年：成立新領域

■ 生活科技已經實施了30年~~~ 課程精神與內容與「工藝」大不
同

課程名稱的交替影響了課程內涵與教學
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教學設備更新與課程未一致

■ 國民小學及國民中學之基本設備基準

■ 52年國民中學設備標準

– 工藝科設備標準：僅先設置木工、金工場

■ 70 年《國民小學設備標準》

■ 76 年《國民中學設備標準》

– 78~82年間充實工藝專科教室2.3億，558間；美勞教室2022間9.7億(64年合併)

■ 84 － 89 年度實施《整建國中與國小教育設施計畫》增修建專科教室 1,839 間 (84課程調整為家政
與生活科技)

■ 91 年《國民中小學設備基準》:規範教學空間設置大小：專科教室1.5~3倍, 資訊教室2倍

– 老舊校舍補強、校園安全、莫拉克風災

■ 查不到生活科技教室的補助，且逐漸消失

■ 108年《國民中小學設備基準》：建置2200間生科教室，約15億 82~108(26年)
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思考：名稱的交替影響了課程內涵與教學

課程標準或是課綱
或者甚麼課程名稱
每10~15年就會調整

重點是
上課上甚麼內容
上課的結果與成效

代表課程給社會的觀感
凸顯該課程的重要性
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思考：名稱的交替影響了課程內涵與教學

家長與社會對
生活科技、資訊科技
意義與價值為何？

甚麼內容
可以促進大家的認同？
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108→112 的生活科技課… 反思

■ 教育現場的狀況– 現實面
– 教材

■ 教科書、材料包?、備料…

■ 7、8、9年級的狀況相近? 差異?

■ 新興科技? 數位科技? 

– 工具、設備
■ 學生的使用、維護保養、汱舊換新…

– 教室環境
■ 教室空間、學生操作空間、安全維護

■ 教師備料空間?

– 教學策略/教法? TPACK?



如何前進?

■ 問對問題 可以找到完美的答案
– 分享 Instagram 的誕生的故事

– 創辦人凱文．斯特羅姆（Kevin Systrom）一開始做了一個叫
Burbn的App，有強大的功能，可以打卡拍照分享也可以依造訪
據點的積分分享功能，但一直沒吸引大眾使用。

– 想打掉重鍊，要如何做？

– 問問題！什麼問題？問誰？

– 找答案！→解決策略

■ 所以, 我們要問什麼問題? 
– 問學生、問自己



生活科技科可以這樣教…

■ 學生喜歡/應該上生活科技課? 

– 課綱

■ 課本/教材→教法、策略 …. →學生的學習?

■ 教師喜歡/應該的生活科技教學環境?

– 教學環境

■ 設備/材料→整備、維護…. →學生的使用?

■ 怎麼教?



科技在生活科技教學的內涵

■ 科技作為工具
– 科技是教學工具, 對於所有的學科領域都相同

– 各式載具、應用軟體、即時回饋系統 (kahoot, slido) 、線上共編…

– 新興科技 – AI、AR、VR 

■ 科技是教學的內容
– 學科知識

■ 科技本質; 科技系統

■ 設計與製作、科技的應用( 哪些科技?)

■ 科技與社會

– 新興科技 – AI、AR、VR 



以國中七年級的課程為例

■ 機構、結構
■ 數位工具的應用

– Linkage

– Bridge designer

■ 材料的選用與應用
– 積木? 冰棒棍? 木條?

■ 專題/主題的選擇
– 安排1/2~2/3的實作?

– 實作什麼?

– 下課後學生的作品去哪裏了?



新課綱下的生活科技
教學示例

陳韋邑(Chen Wei-Yi)老師
fredcit@gmail.com

中央輔導團科技領域生活科技科輔導員
桃園市立建國國中 生活科技教師
桃園市自造教育示範中心主任

現任宜蘭國華國中 生活科技教師
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素養導向的課程設計重點

以生活情境為進行課程設計

透過實作，培養學生

主動學習、創意思考、解決問題



以橋梁的設計與製作為例

事先
設定

課程
規劃

活動
進行

獲得
結果

學習表現 課程活動 學習內容

生 k-IV-3能了解選用適當
材料及正確工具的基本知識。
生 s-IV-1能繪製可正確傳
達設計理念的平面或立體設
計圖。
生 s-IV-2能運用基本工具
進行精確的材料處理與組裝。

知識-學習故鄉的橋梁
與結構。

技能-學習手工具使用
及設計圖繪製。

態度-良好的工作習慣
與小組合作。

生 N-IV-1科技的起源與
演進。
生 P-IV-2設計圖的繪製。
生 P-IV-3手工具的操作與
使用。
生 A-IV-2機構與結構的應
用。
生S-IV-1科技與社會的互
動關係。



橋梁的設計與製作
讓學生認識台灣的橋梁、種類及結構後，使用免費軟體
West Point Bridge Designer 進行各組橋梁的設計
與製作。(標準STEAM課程)
影片：https://youtu.be/_Vi3Tw-CUs8

https://youtu.be/_Vi3Tw-CUs8


課程實施流程

引起動機

達文西拱橋

故鄉橋梁

認識

桁架橋設計

(WPBD)

3D列印

橋墩設計

製作過程

互助合作

破壞測試

(重複多次)

小組發表

呈現



疫後--生活科技教學的轉變

■ 當時→→現在
– 疫情下生活科技的教學

■ 遠距/線上學習模式

– 學生課堂的參與度如何提升? 如何確認專注力?

– 學生的實作活動的實施?

– 測驗的執行方式?



台中市富春國小



屏東縣潮昇國小



屏東縣潮州國小



输入您的标题

屏東縣潮州國中



高雄市桃源國中 https://www.youtube.com/watch?v=LLTOiYzJeBo



高雄市左營國小



遠距學習．沒有距離

---太陽能車篇---

主講：阿蓮國中

大樹國中x桃源國中x阿蓮國中



---手擲機篇---

主講：大樹國中

遠距學習．沒有距離 大樹國中x桃源國中x阿蓮國中



因此→有了微課程



科技教育及資訊教育微課程教學模組

設計的緣起

教學模組數位化，作為遠距教學及偏遠地區與弱勢學校教師教學、學生學習的資源。

我們的微課程是…(參考大樹國中郭政源主任對微課程的說明)

 微課程是總體課程的一部分，應架構在既有的課程規劃中。

 微課程將總體課程分段實施，以一個個小單元的組成，架構完整的學習。

 微課程的實施須安排適當空白時間供學生思考探索。

 微課程是提供可教師教學及學生自主學習（或複習或差異化教學）的線上學習資源。

 微課程是動態的，教師可自行調配課程的時間、進度；學生可自主安排學習的進程。
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科技教育及資訊教育微課程教學模組

設計的內容

國中生活科技有七、八、九年級的課程。挑選適合的教學模組，開發配套
之教案、簡報、學習單、評量與微課程影音教材，有7個課程模組+1個補充
教材。

挑選國中資訊科技適合教學模組，開發配套之微課程影音教材，包含
Google Classroom教學平台的預建，提供七~九年級教學運用，共有8個
課程模組。

依據國小參考說明手冊，統整現有數位教案與教材資源，挑選國小科技教
育與資訊教育適合教學模組，開發配套之教案、簡報、學習單、評量與微
課程影音教材，共有資訊教育議題7個課程模組、科技教育議題9個課程模
組。

搭配課程模組的實施，提供教具材料包，供偏遠地區與弱勢學校師生借用。
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感謝你為偏鄉盡一份心力

2022 10 27



科技領域是顯學有待持續努力

■ 資訊科技是顯學
– AI、IOT、大數據…等都與資科有關

– 有很多的計畫與補助

■ 生活科技活動被看見是老科目需脫胎換骨
– 30年來唯一主要的經費支援

– 眾多新人力加入生活科技，有待提攜

– 不夠團結與努力被消失

主題關注與課程實踐
創新與實踐
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感謝投入
共同一起努力


