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楊心淵(Younger Yang)

• 高師工教81級，生資科雙

• 105~107學年學年科技中心主任

• 108~110學年央團科技領域資訊輔導員

• 109學年~嘉義市科技輔導團專任輔導員

• 110年榮獲教育部師鐸獎

• 聯發科STEM造課師講師

• 夢N科技領域全國總召集人



互動平台網址及登入方式

• http://gg.gg/yangbbb

姓名：請填入真實姓名
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李小鳳4

http://gg.gg/yangbbb


你是國中生家長
你會期待孩子
在生活科技課程中……？
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技職達人、科技素養？
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技職達人

A
科技素養

B



技職達人、科技素養

差別為何？
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理念與方向



努力很重要，方向更重要
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AlphaGO VS 李世乭

https://www.youtube.com/watch?v=IgFGsWiPqXQ
AlphaGo是什麼？人工智慧真的戰勝人腦了嗎!.mp4


betty robot.mp4


工業4.0與物聯網

KIVA

聲音/High-Speed Robots Part 1_ Meet BettyBot in _Human Exclusion Zone_ Warehouses-The Window-WIRED.mp4


你的時代或你被取代？



教育應該引領孩子

• 我們的教學內容應該從「知識習得」轉換
成「解決問題的能力」，



問題解決更重於知識習得？
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是

A
否

B
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課程應以作品實作為導向

是

A
否

B



領綱：實作佔1/2~2/3時數
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課程應以作品實作為導向

是

A
否

B



圖片取自http://jackedu.blogspot.com/2018/07/blog-post.html

符合領綱的『實作』課程？

同意

A
不同意

B



領綱：實作活動設計原則
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hands-on ≠ minds-on



hands-on      minds-on



素養活動設計框架
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體驗 統整 反思 應用

詹明峰-20220516-結合 設計思考 的 PBL課程設計攻略 



我們不是由經驗中學習
我們從反思經驗中學習

~John Dewey

We do not learn from experience … 
We learn from reflecting on experience.



你如何進行修正運用於課程？
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圖片取自http://jackedu.blogspot.com/2018/07/blog-post.html



這算是教學影片嗎？
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是

A
否

B

https://www.youtube.com/watch?v=Vwgdq0MBBKI


操作手冊、還是教案？
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操作手冊

A
教案

B



操作手冊、教案差別？

26



DIY說明書OR 教學活動設計

• 作品STEP BY STEP DIY

• 教學活動設計

–起承轉合

–學習目標

–教學內容

–教學策略

–學生的引導

–學習成效檢核
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並非所有的經驗都具有教育意義
連續性和互動性決定了經驗價值

~John Dewey 28



回顧與省思



素養活動設計框架檢核
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體驗 統整 反思 應用



實作的統整

• 想想看，剛剛活動的目的是什麼？
• XXX你做的很棒，你是怎麼做到的(思考)？
• YYY我發現你重新作…，為什麼？修正了哪些
地方？

• 實作作品跟關鍵知識的連結是…？
• 剛剛活動關鍵知識是？
• 關鍵知識為什麼特別重要？
• 關鍵知識有哪些核心知能？
• 關鍵知識有那些需要注意的地方？
• 關鍵知識在生活中那些地方出現？

31



實作的反思

• 反思：
– 我的主題

– 我的設計(製作)理念

– 過程中我最擅長(得意)的是？

– 過程中我跟夥伴的互動情形是？

– 過程中最困擾我的問題是？

– 我是怎麼解決上面這個問題？

– 整個過程，我最大收穫是？

– 我覺得XXX的作品表現最好，因為…..！

– 如果讓你重來一次，你說明你重新設計製作的歷程？
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分組共編 (Google登入3人一組)

• http://gg.gg/yangST1

• http://gg.gg/yangST2

• http://gg.gg/yangST3

• http://gg.gg/yangST4

http://gg.gg/yangST1
http://gg.gg/yangST2
http://gg.gg/yangST3
http://gg.gg/yangST4
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