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課程內容

● 動機緣起

○ Quizizz

○ 微課程

● 過程策略

○ 備課三件事

○ TPACK

● 提升成效

○ 9個課程

● 解決困難

○ 學生角色

○ 教師角色

○ Super Account



動機緣起



從學習者體驗出發
進行教學工具選擇
臺中市立光明國中
劉俊廷
2022年08月23日
南投夢N

https://bit.ly/quizizz0823



圖片引用自：國中小科技領域微課程 - 設計圖繪製



國中小科技領域微課程─設計圖繪製

圖片引用自：國中小科技領域微課程 - 設計圖繪製



Quizizz+微課程



過程策略



備課三件事
教什麼？

怎麼教？

找幫手！



TPACK
鎖定CK穿插PK利用

TK



鎖定CK穿插PK利用TK

CK(學科知識)
解讀課程綱要、鎖定學習內容。

學習內容

● 生 P-IV-2 設計圖的繪製。 
● 生 P-IV-4 設計的流程。
● 生 P-IV-7 產品的設計與發展。

學習表現

● 設 k-IV-1 能了解日常科技的意
涵與設計製 作的基本概念。 

● 設 s-IV-1 能繪製可正確傳達設
計理念的平面或立體設計圖。



鎖定CK穿插PK利用TK

PK(教學法知識)
● 出席人數：進入課程完成點名。
● 教學內容：字體放大、畫面簡單、指示清楚。
● 課堂活動：切割單元成小活動、增加互動次數、互動方式多元、強調迷思

概念。
● 隨堂測驗：客製化的錯誤複習。
● 成績整理：排名依座號排序。
● 評量分析：看總表(題目vs學生)、看每題對錯、看每位學生。



鎖定CK穿插PK利用TK

TK(科技知識)
● 教材線上化。
● 課堂活動：增加互動次數、互動方式多元。
● 隨堂測驗：題目與選項都能在學生畫面呈現、客製化的錯誤複習。
● 成績整理：自動排名、課後依座號排序。
● 評量分析：看總表(題目vs學生)、看每題對錯、看每位學生。



提升成效



0-1認識製圖工具─Start a live lesson





第一次

老師帶學生

● 熟悉操作介面

● 了解學習流程

● 引起學生興趣

● 確保全體參與



1-1投影原理─Assign homework



https://quizizz.com/join?gc=96851810



第二次

學生自學

● 掌握學習進度

● 走動觀察學生

● 協助落後學生







第N次
教師示範
學生練習

● 掌握課程步調

● 機動進行討論

● 釐清迷思概念





實作



實作







解決困難



學生角色



以學生角色學習內容

1-1投影原理0-1認識製圖工具 1-2視圖排列與角法 2-1線條規範 2-2尺度標註

3-1平面圖 3-2立體圖(上) 3-2立體圖(下)2-3視圖練習



教師角色



https://quizizz.com/admin/presentation/63b52f19c787e1001dc6925d?source=lesson_share



直接成為Super Account

625



以教師角色複製課程

https://quizizz.com/collection/6384687e2a8a65001e279c0f?source=collection_share



https://quizizz.com/admin/presentation/63b6d8a6cdbea6001e8f62d0?source=lesson_share


