· 中學運算思維教材及評量工具之開發及推廣(運算思維導向教材設計)https://ctfork12.ice.ntnu.edu.tw/courseS.html
· 不插電的電腦科學https://csunplugged.org/
· Teaching London Computing 提供許多免費的教學資源Queen Mary University of London 與 King’s College London. https://teachinglondoncomputing.org。Computing without computers 是Queen Mary University of London的 Paul Curzon 為新學者編寫的教材，介紹程式設計、資料結構、演算法等內容。透過隱喻等方式說明重要概念，而不是直接動手撰寫程式。https://teachinglondoncomputing.org/resources/inspiring-computing-stories/computingwithoutcomputers/
· 將二元搜尋樹的動態搜尋歷程以動畫呈現，讓學生可以觀察並追蹤搜尋程序（https://www.mathwarehouse.com/programming/gifs/binary-search-tree.php）
· 利用河內之塔的互動式遊戲，讓學生直接操作並思考解題程序https://www.mathsisfun.com/games/towerofhanoi.html
· 用CPU的模擬軟體http://www.cs.colby.edu/djskrien/CPUSim/），讓學生了解程式指令如何從記憶體被取到CPU的暫存器，及如何透過各種不同功能的暫存器進行指令運算等
· 網路平台提供相當豐富的視覺化教學素材，將許多常見的資料結構與演算法進行視覺化，透過動畫、互動工具的操作等方式，讓學生更理解資料結構與演算法的運作原理 https://visualgo.net/
· 視覺化程式執行中的變數變化https://pythontutor.com/
· 視覺化河內塔http://www.mathland.idv.tw/game/hanoi/hanoi.htm
· Teaching Physics by doing experiments in lectures Professor Walter Lewin, MITPotential Energy (勢能)http://www.youtube.com/watch?v=CgqBg44azYk&feature=relmfu44:00
· Simple Harmonic Oscillator (簡諧運動)http://ocw.mit.edu/courses/physics/8-01-physics-i-classical-mechanics-fall-1999/video-lectures/lecture-10/ 45:00
· PhET 模擬教學https://phet.colorado.edu/
· 西北大學發展之CT-STEM教學https://ct-stem.northwestern.edu/
· 音樂科技
· http://amymburns.com/  http://amymburns.com/blogcc一年級學生在科學課中觀察兩隻壁虎，名叫弗雷德和雷霆，並為牠們作曲。學生必須建立一張思維圖（樹狀圖），顯示了每隻壁虎的特徵，接著選擇與特徵匹配的節奏作曲，並在課堂用樂器演奏。https://www.youtube.com/watch?v=ViQawYvAvnI
· [bookmark: _GoBack]用機器人Ozobot敘說謀殺之謎的故事https://ozobot.com/blog/creator-of-the-month-ms-ligouris-murder-mystery-stories

