
數位工具融入教學-
以線控紙杯機器人為例

桃園市立建國國中  徐士倫

生活科技的TPACK教學



以為只要給學生大量資料、加上一點自由，

學生就會創造出自己的世界觀，就算還沒有

辦法消化，未來也總有時間。

學校應該別再太看重特定的工作技能，而要

強調通用的生活技能。

最重要的是能夠臨機應變、學習新事物，在

不熟悉的情況下，仍然保持心理平衡。

21世紀的21堂課 
第19堂課 教育



從3R到4C：
淺談21世紀能力的發展與趨勢
 由於傳統教育最重視的 3R 能力，

即「讀（ reading ）、寫（ writing ）、算（ arithmetic ）」，
在工作應用上已日漸不足，

因此各國紛紛提出 4C及ICT方面的能力，所謂4C即
「批判性思考與問題解決（critical thinking and problem

solving）、
有效溝通（effective communication）、
團隊共創（collaboration and building）、
創造與創新（creativity and innovation ）」

https://newsletter.teldap.tw/news/NewsContent.php?lid=466&nid=4112
https://newsletter.teldap.tw/news/NewsContent.php?lid=466&nid=4112




提升中小學教師的
TPACK 之有效策略

教師須不斷充實教育科技知能。當

教師增進教育科技知能之後，應再

思考如何將所習得的教育科技與學

科知識及教學知識相配合，以使學

生易於瞭解教學內容；如此將有效

發展其 TPK 與 TCK，進而提升其
TPACK。

http://www.ater.org.tw/journal/article/7-1/free/14.pdf
http://www.ater.org.tw/journal/article/7-1/free/14.pdf


數位學習是未來教育的萬靈丹嗎？
從芬蘭的數位學習看起

閱讀可以提高閱讀技能、擴大詞彙量並促進抽象思考，

但現今社交媒體和3C產品的高娛樂性已經成為閱讀的替
代活動，除了原本就需要大量閱讀的科目之外，數學PISA
測驗亦強調閱讀技能，學生必須充分理解他們閱讀的內

容，才能解決任務。

https://artouch.com/artco-kids/content-134080.html
https://artouch.com/artco-kids/content-134080.html


數位學習是未來教育的萬靈丹嗎？
從芬蘭的數位學習看起

2018年研究結果發現：在課程中使用的數位工具越多，
學習成果就越差，因為學生很容易被工具本身分散注意

力。但他認為並不是因為這樣課堂就要恢復到無數位時

代，而是數位工具要如何使用、什麼時候使用、使用多

少時間才是最重要的。

https://artouch.com/artco-kids/content-134080.html
https://artouch.com/artco-kids/content-134080.html


為什麼芬蘭學生
數學排名直直落？​​

PISA只測驗了15歲的少年的學力，但終身學習的態度，和
追求與成績並重的人生福祉（well-being），才是一國教
育系統是否成功的指標。

或許芬蘭會借鏡東亞國家的部分精神，調整對數學的演

練強度。但台灣和其他東亞國家也有需要努力的課題：

學校那些許多不快樂、沒自信的學子，是國家排名往前

的同時需要被多加關注的對象。

https://www.cw.com.tw/article/5128500
https://www.cw.com.tw/article/5128500

