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1.

起心
動念



課本寫的很詳細，我們的學生也很聰明



紙本/胃口/廣播就像在玩警察抓小偷….



嘗試過不同方式吸引，載具終究是載具



校長：布條那麼美，不申請嗎?
圖片來源：FB



教學硬體需求-$$$$$$$$$$$$$$



教學硬體需求-超穩定免接線超省時



其實你可以COPY別人的成功

只是不能 paste 而已….



軟體需求-介面銜接容易



軟體需求-適合自學重複播放，真人講解



軟體需求-針對不同主題搜尋tag

https://www.fablab.nknu.edu.tw/Course_CTList.aspx
https://www.fablab.nknu.edu.tw/Course_CTList.aspx


軟體需求-有伴有支持更能深入教學



沒什麼特別，好教 易學~



訊息窗提問整理回復-NKNU BLOCK申請



訊息窗提問整理回復-NKNU BLOCK申請

每年一月~
三月會辦理
說明會

可加助理詢
問，索取相
關申請電子
檔



2.

課程
規劃



運算思維對我來說是什麼？



學生有運算思維是我的動力
圖片來源：全聯網站廣告



有幾次我自己成功的完成了程式，從被別人幫助到由我
來幫助別人。這是讓我最有成就感的事

一年級時感覺要排積木的時候都是用背的(老師會給我
們看範例)現在這種邊看ppt邊操作的方式真的非常喜歡，
也因為這樣我有許多次是自己完成電腦作業的，而且
用這種方式進行吸收到的知識也比較多。

我自己感覺我會的程式變多了而且並不是很困難只要有
邏輯，成就感最大的經驗大概是在反覆的思考過後一次
就能成功讓我覺得我花時間慢慢梳理思緒是有意義的

就是那個程式只改一兩遍就過了，代表我是真的有了解
了這個程式的編輯方法。然後就會覺得很有成就感。

學生的成就感和回饋，是老師的養份



學生作品分享-阿嬤智能音箱

https://www.youtube.com/watch?v=eIhz72vudVI


學生作品分享-老師，妳的粉筆來了

https://www.youtube.com/watch?v=UXTI1gXPzwo


普及化又多樣化，是我期待的課室



排課需求、時間、課程規劃目標

生活主題
微課程3次

目標：
創意思考
輸入與輸出情境

怦然星動
微課程6次

目標：
拉齊程度
熟悉變數迴圈

主題發想
程式分析
並與老師討論
2次
目標：
檢核設計可行性
專題差異化處理

專題/影片製作
CANVA介紹
製作4次

目標：
叮嚀進度、協助debug

影片審核與微調
上台報告發表
觀看全校作品回饋
1+1+1次

目標：
解說邏輯架構
口語表達訓練



3.

教學
經驗



困難一：
學生無法應用變數、迴圈…



學生只會用大量的如果..否則…去堆疊



前導課程

拉齊程度

設計時

加強情境
防呆或方便



設計前導課程「怦然星動」複習基礎運算思維



設計前導課程「怦然星動」完成品

https://www.youtube.com/watch?v=lX3rdG6RaCQ
https://www.youtube.com/watch?v=lX3rdG6RaCQ
https://www.youtube.com/watch?v=lX3rdG6RaCQ


位置參數

有1-8個位置
適合練習變數
適合練習迴圈
易於觀察除錯

數量參數
可同時亮多顆
易於觀察

適合練習算數

顏色參數
有RGB三色
適合練習變數

適合清單(陣列)混色
易於觀察除錯

亮度參數

亮度0-255變化
適合練習變數
適合練習迴圈



加強情境的真實性/增加防呆/方便機制



困難二：
少數基礎弱，專題沒人要同組



除錯機會

NKNU BLOCK有
模擬版，學生在
家有機會練習除
錯。

反覆自學
老師廣播一次就
要會不容易，簡
報自學重複聽講

重視歷程
功能有出來很重要
但更重視歷程
重視提問與講解

師父抽問

學生吸收方試的
差異，就靠大量
師父去指導，師
父指導抽問也有
助自己邏輯強化



模擬版打破時空限制、思緒不中斷

http://127.0.0.1:4443/
http://127.0.0.1:4443/


除錯機會

NKNU BLOCK有
模擬版，學生在
家有機會練習除
錯。

反覆自學
老師廣播一次就
要會不容易，簡
報自學重複聽講

重視歷程
功能有出來很重要
但更重視歷程
重視提問與講解

師父抽問

學生吸收方試的
差異，就靠大量
師父去指導，師
父指導抽問也有
助自己邏輯強化



作業歷程比作業有功能更為重要



作業需要回答問題，確認了解本次內容



除錯機會

NKNU BLOCK有
模擬版，學生在
家有機會練習除
錯。

反覆自學
老師廣播一次就
要會不容易，簡
報自學重複聽講

重視歷程
功能有出來很重要
但更重視歷程
重視提問與講解

師父抽問

學生吸收方試的
差異，就靠大量
師父去指導，師
父指導抽問也有
助自己邏輯強化



上課要說明的預做可反覆自學溫習



除錯機會

NKNU BLOCK有
模擬版，學生在
家有機會練習除
錯。

反覆自學
老師廣播一次就
要會不容易，簡
報自學重複聽講

重視歷程
功能有出來很重要
但更重視歷程
重視提問與講解

師父抽問

學生吸收方試的
差異，就靠大量
師父去指導，師
父指導抽問也有
助自己邏輯強化



簡報自學+師傅檢核抽問



困難三：
情境共鳴不足難理解/流程圖困難



學生不容易理解老師簡報情境文字

要在還沒移走白色框框前先想到答案必須對課程有相當程度的理
解與認知且能看懂語句到底想表達甚麼才不會答非所問

有時候看完白框後面的主要說明詞後我不一定看得懂大腦會當機
沒辦法思考就會一直卡在那裡然後就會浪費很多時間



學生接力講解循序情境



用不同的角度去說明流程



流程圖比較精簡，excel 適合具體觀察



不能只看功能避免學生裝忙，等當科難
圖片來源：臉書「心酸扭蛋機」



師傅抽考徒弟是看流程圖而非積木

我覺得流程圖有效幫助了我在寫程
式時的一些步驟做起來比較簡單不
會覺得很困難
眼花撩亂時流程圖幫我整理了思緒

我覺得寫流程圖是一個很好的學
習工具，它會讓我們在思考和執
行的過程中更加有邏輯性，也可
以用來對照積木。我有時候會被
流程圖的箭頭搞得暈頭轉向，不
過適應了就會發現它很好用

流程圖自己做常常都會順序放
錯，或者是少放或多放，就要
一直不斷去試試看

有流程圖比較方便知道步驟，
整理，改編或改錯，而我要教
人透過流程圖也比較好教。



困難四：
專題不知該從何選主題



一開始學生容易亂湊，沒核心、動機弱



不同方向的學長姐作品，找到內在動機



老師依平日作業成績給予主題差異化~



扶弱鷹架：主題只教一半換你接力



拔尖擴充：複雜情境/功能提升運算思維



改寫練習+各班觀摩

生活主題3次微課程中
介紹不同的input 的同時
就會同步訓練創意思考



改寫練習，一題多解

生活主題3次微課程中
介紹不同的output的同時
同步訓練創意思考



協助學生整理專題各功能設定



協助學生整理拍攝介紹短面的架構



不對阿
那老師勒？



還在玩警察抓小偷嗎？



依學生紀錄，老師主動指導不敢問的



參加年會，設計更多課程鷹架



帶學生參加比賽，看看世界





起心動念

硬體免費
軟體平台
交流共備

教學經驗

前導課程
作業歷程
流程圖
專題製作

課程規劃

運算思維
普及化
統整表達



今天聽完分享
還有什麼不清楚或好奇的地
方？(可寫1-3項)？

ⓘ Start presenting to display the poll results on this slide.



臺中市立至善國中
曾嘉建 totoro9470@gmail.com

走在成功的道路上
才發現大家都搭高鐵


