
資訊科技競賽培訓教材
北興科技中心楊心淵



選手培訓推動策略共構

• 縣市普及、全國賽菁英

• Scratch、Block雙軌自選

• 融入學校課程(Scratch選拔選手)
• 七年級結構化程式設計

• 八年級陣列模組化程式設計

• 師生共學(Blockly選手共訓)
• 分階序列學習活動

• 學習型競賽-搭配實體



Task list

• 資訊科技課程理念

• 資訊科技競賽方向

• 資訊科技競賽解題闖通關

• 運算思維小遊戲 & Bebras 解題策略

• 問題導向程式設計初探



運算思維

• 拆解

• 樣式辨識

• 抽象化

• 演算法設計

圖片來源：ttps://www.bbc.co.uk/bitesize/guides/zp92mp3/revision/1



抽象化

• 把生活中情境問題，用數字符號表達

• 只聚焦在問題的本質

• 捷運地圖

• 那些商店，幾個紅綠燈….

• 站與站的關聯



樣式辨識

• 在資料中觀察樣式、趨勢或規則

• 預測或簡化問題

• 產出共通的模式、規則、原則或理論

從資料找出規則
用程式表達



拆解

• 大問題拆解小問題， 一一解決，各個擊破

• 可同時處理各個小問題

• 最後仍要整合

平行處理、專業分工、密切合作



演算法

• 將情境問題抽象化(數字或符號表達)

• 找出規則規律，以程式表達
• 輸入(注意格式)

• 處理
• 依題意運算分析

• 單結構迴圈

• 雙結構迴圈

• 清單數據存取

• 輸出



競賽方向

• 個人賽：
• 程式設計平台介面熟悉

• 程式設計基本概念

• 程式設計解題應用

• 團體賽：演算法應用
• 演算法運用

• 團隊合作



程式設計系統化

變數清單

運
算

產出答案

依照格式

依
照
格
式

Debugg除錯



程式解題流程

• 理解題意：閱讀理解題目敘述與確認題目輸入、輸出格式

• 輸入：依照題目說明格式，讀取輸入資料，並記錄至變數(清單)

• 處理：依題意讀取變數(清單)資料，進行程式演算(運算分析)，求
得答案

• 輸出：將答案依題目要求格式輸出

• 測試&除錯：理解題目敘述與題目的輸入輸出格式



課程代碼

• 基礎1：20260301S1

• 基礎2：20260301S2



1-0-Hello world



輸入

處理

輸出

理解題意



1-0 關鍵：看清題目，注意空格

1變數用來儲存輸入的資料

2資料運算(文字相加)

輸入

處理

輸出



輸入

處理

輸出

1-1 換你試試看！

關鍵：複製題目文字作答



1-1



2-0-數字加總



輸入

處理

輸出

理解題意



輸入

處理

輸出

1變數用來儲存輸入的資料

2資料運算(數字相加)

關鍵：文字、數字格式？



輸入

處理

輸出

2-1 換你試試看！

關鍵：看清題目、數字運算



2-1



3-0-比較大小



輸入

處理

輸出

理解題意



輸入

處理

輸出

關鍵：選擇結構



CaseStudy 想想看，那一個比較好？

1 2



輸入

處理

輸出

3-1 換你試試看！

注意錯誤訊息說明來除錯



3-1



4-0-判斷奇偶數



輸入

處理

輸出

理解題意



輸入

處理

輸出

判斷奇偶數的演算法



輸入

處理

輸出

4-1 換你試試看！

A

0 10080706050

BCDE



4-1



5-0-三科成績計算



輸入

處理

輸出

理解題意



輸入 處理 輸出

批
次
輸
入



Case Study 輸出格式



輸入

處理

輸出

5-1 換你試試看！



5-1



6-0-連續加總



輸入

處理

輸出

理解題意



計數迴圈

初始值

公差

觀察變化



找到規律簡化

改用變數
替換成重複的積木

公差1

重複9次

替換成重複的積木



輸入 處理 輸出

注意：必須使用迴圈累加



Case Study

加法1 加法2



輸入

處理

輸出

6-1 換你試試看！



循序結構轉重複結構



輸入 處理 輸出



Case Study-初始值設定

加法初始值0 乘法初始值1



Case Study 有沒有更簡單的方法

方法1

方法2



7-0-乘法表



輸入

處理

輸出

理解題意



文字相加



文字加法&轉成重複結構

空
白



Case Study

數字加法初始值0 文字加法初始值空

數
字
加
法

文
字
加
法



輸入 處理 輸出



輸入

處理

輸出

7-1 換你試試看！



輸入 處理 輸出



Case Study

批
次
輸
入

迴
圈
讀
取
清
單



快充-循環計數迴圈&清單



8-0-找出最大值



輸入

處理

輸出

理解題意



輸入

處理

輸出

資料輸入
數字迴圈建立清單

取出清單元素
循環計數

找出最大值

依照題目規定格式輸出
多行輸出

空白間隔輸出

演算法：找出解決問題的程序
及步驟



找出最大值演算法



找最大值的演算法

• 先設定最大值MAX的初始值(0 OR待比較的清單第一項)

• 用迴圈依序叫出清單每一項跟MAX比較

• 如果MAX小於清單第i項，MAX設為清單第i項

• 跑完迴圈，MAX就是該清單元素的最大值



循序結構轉重複結構



輸入 處理 輸出



輸入

處理

輸出

8-1 換你試試看！



輸入 處理 輸出



9-0-判斷質數



輸入

處理

輸出

理解題意



輸入

處理

輸出

想想看，如何判斷是不是質數？

演算法：找出解決問題的程序
及步驟

取開根號無條件進位

1

3

2



why開根號？

• a * a =b     a=√b

1  2  3  6  7  14  21 42 

√42=6.x b



輸入 處理 輸出

1

3

2

從2開始，Why？



輸入

處理

輸出

9-1 換你試試看！



輸入 處理 輸出



10-0-多科成績計算



輸入

處理

輸出

理解題意



輸入

處理

輸出

資料輸入
文本建立清單

數字迴圈建立清單

取出清單元素
循環計數

總分、平均、判斷及格

依照題目規定格式輸出
多行輸出

空白間隔輸出

演算法：找出解決問題的程序
及步驟



技能整合

批
次
輸
入

計數迴圈

數字加法

選擇結構



輸入 處理 輸出



Case Study-哪一種比較好呢？

循
環
計
數
迴
圈

重
複
迴
圈



輸入

處理

輸出

10-1 換你試試看！



輸入 處理1

成績清單批次輸入

加權清單批次輸入



處理1 處理2 輸出



11-0-計算字元出現的次數



輸入

處理

輸出

理解題意



輸入

處理

輸出

資料輸入
輸入待比對字串
輸入要比對的字元

取出字串每一個元素
循環計數

比對統計字元出現次數

依照題目規定格式輸出
多行輸出

空白間隔輸出

演算法：找出解決問題的程序
及步驟



輸入 處理 輸出



輸入

處理

輸出

11-1 換你試試看！



輸入

處理

輸出

資料輸入
輸入待比對字串

輸入要比對的字元？

依序取出字串要比對的元素
循環計數

逐一取出字串待比對的元素
逐一比對統計字元出現次數(

依照題目規定格式輸出
多行輸出

空白間隔輸出

演算法：找出解決問題的程序
及步驟



輸入 處理 輸出

1

3

2

1

2

3



12-0-簡易密碼轉換



輸入

處理

輸出

理解題意



輸入

處理

輸出

演算法：找出解決問題的程序
及步驟

24 25 26 1 2 3 4 5 6 ……

…… 1 2 3 4 5 6 4 5 6



輸入

處理

輸出

資料輸入
輸入原始密碼字串

依序取出字元比對密碼環
循環計數

找出字元在清單的編號

取得轉換後(+2)的字元
編號+2取得清單字元

超過26的處理

依照題目規定格式輸出
多行輸出

空白間隔輸出

演算法：找出解決問題的程序
及步驟

1

3

2

4



輸入 處理 輸出

1

3

2

4



輸入

處理

輸出

12-1 換你試試看！



輸入 處理 輸出

1

3

2

4



13-0-二數的最大公因數



輸入

處理

輸出

理解題意



輸入

處理

輸出

暴力解法

資料輸入

依序比對是否整除
循環計數

由大至小，找到即中斷

依照題目規定格式輸出
多行輸出

空白間隔輸出

演算法：找出解決問題的程序
及步驟



輸入 處理 輸出



輾轉相除法

• 除數b，被除數a

• 重複到b整除a

• 餘數=被除數/除數的餘數

• 被除數=除數

• 除數=餘數

• 除數即為最大公因數

被除數 除數 餘數



輸入 處理 輸出



輸入

處理

輸出

13-1 換你試試看！



輸入 處理 輸出

暴力解法



輸入 處理 輸出

輾轉相除法



程式解題實戰技巧篇



卡關

• CheckList
• 題意理解是否正確

• 輸入、輸出格式是否正確(複製文字)

• 數字、字串格式是否正確(格式轉換-0)

• 初始值(數字、字串)

• Degug
• 分段設定錨點輸出，確認是否正確


