
· 專案啟動：進入事件&驅動問題
· 專案要求我做什麼做？
· 我需要知道什麼？
· 為什麼這很重要？
· 我將與誰分享我的作品與？

· 進行開始活動和當前/共同構建驅動問題
· 促進引發學生問題流程

· 建立知識，理解和技能來回答驅動問題
· 我可以而且應該使用哪些資源用？
· 我可以相信我所發現的信息嗎？
· 我在過程中扮演什麼角色？

· 促進使用和評估資源
· 根據學生的需求提供課程，應架和指導

· 發展與批判產品與回答驅動問題
· 我如何應用所學知識到專案？
· 我有什麼新問題？
· 我需要更多資訊嗎？
· 我的工作是否正確？

· 幫助學生應用所學於計劃任務
· 提供額外的經驗以產生新的知識和問題
· 促進回饋流程

· 產品發表和回答驅動問題
· 我該如何說明我的工作？
· 我如何最好地與他人分享？
· 我學到了什麼我應該在下一個專案中做什麼？

· 幫助學生評估他們的工作
· 促進學生反思學習的過程

Event Entry
引起學生的興趣, 
視頻形式，熱烈的討論，演講嘉賓，引人入勝的場景

Driving Question
開放式、有趣的、帶有挑戰、驅動探索

Significant Content
聚焦在關鍵知識及技能
源於課程標準

Need to Nnow
驅動問題和進入事件
關鍵知識和技能
需要創建解決方案以應對挑戰

Voice and Choice

