
05-1-一鍵切換-1-二個模式切換 
1. 任務說明：如何讓 Pocket按按鈕 A按鍵時，按第一下燈打開(紅燈亮)，按第二下關燈(紅
燈熄掉)，第三下開燈、第四下關燈…依此類推。 

2. 程式虛擬碼如圖： 

 
3. 想想看，怎麼知道按鈕被按下了？怎麼知道按紐按了第幾下？ 
甲、利用 PocketPocketCard面板上的按鈕 A，腳位為 P5、按鈕 B腳位為 P11，進行腳位
數位讀取值偵測，如果按鈕 A被按下，腳位 5讀取值為 0，按鈕被放開時，腳位 5
讀取值為 1。 

乙、設定一個變數 state，用來記錄目前按下的次數狀態。 

 

丙、當按鍵按下時 ，計數器加 1 ，並需等待直到

按鍵放開  ，才算完成一個動作，(否則按下次數變數 state

會一直增加)！ 



 
丁、按鍵偵測及計數器動作完成，接下來判斷 state狀態，並控制燈光 

i. 如果 state=1，就開紅燈  

ii. 如果 state=2，就關燈  

iii. 把 state歸零 ，這樣 stater就可以持續在 1、2之間切換！ 

 

4. 程式撰寫跟著做 



 

5. 完成程式後，請上傳 Pocket，測試看看，只用一個 A按鈕，LED燈光是否能夠被切換！
可以的話，想想看，是怎麼做到的？ 


