
‎資訊科技應用專題

‎科技領域專題導向精神

‎真實情境任務

‎真實情境

‎模擬情境

‎任務關卡

‎小組合作問題解決

‎學習轉化為任務關卡

‎拆解學習任務

‎應用知識技能解決問題

‎生活科技

‎資訊科技

‎結構化程式

‎模組化

‎陣列

‎運算思維

‎學習次序脈絡

‎專題啟動

‎任務次序對應學習脈絡

‎任務一

‎任務二

‎任務...

‎應用前面任務學習之技能完成整合任務

‎分享與回饋 ‎自評與他評

‎學生有感

‎點燈專題

‎課程目標規劃

‎單元名稱 ‎居家氛圍，一燈搞定，點燈專題

‎學習階段 ‎九年級

‎學習情境

‎飛利浦燈具廣告，居家氛圍一燈搞定 

‎寸土寸金，房價高漲，居家空間多功能用途需求
‎你跟你的搭檔是燈光設計工程師，將為套房設計
‎多功能燈具，生活起居都在同一個套房房間內，
‎包含飲食、娛樂、讀書、睡眠都在同一個地方，
‎希望可以設計在不同情境都可以自由轉換的燈光
‎情境，依個人居家習慣與情境來調節燈光效果。

‎驅動問題 ‎我們要如何運用ESP32設計智慧居家程式，以遠
‎距控制LED燈，以適應居家不同需求

‎作品任務

‎居家氛圍一燈搞定
‎使用材料：ESP32、WS2812
‎基本功能：遠距開關燈、遠距調光
‎進階功能：不同燈光模式切換、讀取環境感測資
‎訊並顯示、智慧控制

‎學習目標

‎學習內容 ‎資T-IV-2 資訊科技應用專題

‎學習表現

‎運t-IV-3 能設計資訊作品以解決生活問題

‎運t-IV-4 能應用運算思維解析問題

‎運c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法

‎運c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成
‎作品

‎運p-IV-1 能選用適當的資訊科技組織思維，並進
‎行有效的表達。

‎運p-IV-2 能利用資訊科技與他人進行有效的互
‎動。

‎小組學習活動

‎載體技能

‎ESP32

‎輸出 16

‎輸入 7

‎系統
‎bDesigner

‎Arduino IDE

‎TRIAL & ERROR

‎課程目標達成

‎教學活動設計

‎啟動專案*2

‎引起動機 ‎飛利浦燈具廣告，居家氛圍一燈搞定 

‎寸土寸金，房價高漲，居家空間多功能用途需求
‎你跟你的搭檔是燈光設計工程師，將為套房設計
‎多功能燈具，生活起居都在同一個套房房間內，
‎包含飲食、娛樂、讀書、睡眠都在同一個地方，
‎希望可以設計在不同情境都可以自由轉換的燈光
‎情境，依個人居家習慣與情境來調節燈光效果。

‎驅動問題 ‎我們要如何運用ESP32設計智慧居家程式，以遠
‎距控制LED燈，以適應居家不同需求

‎任務說明

‎功能需求、規格、條件、限制
‎使用材料：ESP32、WS2812
‎基本功能：遠距開關燈、遠距調光
‎進階功能：不同燈光模式切換、讀取環境感測資
‎訊並顯示、智慧控制

‎評量規劃

‎專題啟動

‎專題功能發想分群收斂

‎專題時程規畫表

‎專題任務分工表

‎專題執行

‎子任務程式作品
‎PocketCard

‎Scratch人機介面

‎學習任務紀錄表

‎專題發表與回饋

‎成果簡報製作

‎成果簡報報告

‎小組自評

‎小組互評

‎分組&小組活動

‎方案討論與擬定

‎多功能LED燈設計共編

‎多功能LED燈功能探究

‎發想

‎分群

‎收斂

‎聚焦

‎網頁控制開關燈

‎人機介面與功能整合

‎燈光模式

‎智慧調光

‎語音控制

‎一鍵切換

‎學生自選

‎物聯網必選

‎時程規劃&任務分工

‎專案執行*8

‎任務闖關模式

‎子任務一

‎任務說明文件

‎任務學習記錄表

‎Pockeet程式作品檔案

‎子任務二

‎任務說明文件

‎任務學習記錄表

‎Pockeet程式作品檔案

‎子任務三

‎任務說明文件

‎任務學習記錄表

‎Pockeet程式作品檔案

‎整合任務

‎方案再次討論與修正

‎人機介面&功能修正共編

‎實作&測試

‎Pocket程式作品檔案

‎人機介面Scratch程式作品檔案

‎自主學習模式 4

‎模組選擇

‎模組選擇 

‎認識ESP32及bDesigner

‎物聯網-網頁控制開關燈

‎物聯網-網頁PWM控制調光

‎物聯網-透過網路讀取資料

‎物聯網-人機介面與功能整合

‎一鍵切換

‎語音控制

‎智慧調光

‎燈光模式

‎發表與回饋*2

‎作品發表

‎報告注意事項

‎簡報模板

‎作品功能發想

‎時程規劃&小組分工

‎最有感的程式片段

‎人機介面與功能修正

‎省思回饋表

‎可調整修改的地方

‎功能完整性

‎程式碼簡潔

‎說明文件

‎未來發展的方向

‎回饋意見對小組的啟發排序

‎自評表

‎必選功能達成

‎自選功能達成

‎選修功能特色

‎人機介面

‎小組成員貢獻比例

‎團隊合作

‎溝通表達

‎互評表

‎人機介面

‎必選功能

‎報告內容與口條

‎團隊合作

‎回饋與建議

‎鷹架與資源

‎專題工具方法

‎表單提供

‎分工表

‎進度表

‎任務學習單

‎自評表

‎簡報模板

‎整合任務省思回饋表

‎視覺化思考 ‎發想、分群、收斂、聚焦

‎專題製作流程 ‎問題解決流程

‎界定問題

‎蒐集資料

‎發展方案

‎設計製作

‎測試修正

‎專業技術A、B、C 4

‎評量規劃

‎專題啟動

‎專題功能發想分群收斂

‎專題時程規畫表

‎專題任務分工表

‎專題執行

‎子任務程式作品
‎PocketCard

‎Scratch人機介面

‎學習任務紀錄表

‎專題發表與回饋

‎成果簡報製作

‎成果簡報報告

‎小組自評

‎小組互評

‎Q&A 9

‎Youngerの

‎透過網路讀取資料

‎網頁PWM控制調光

https://www.youtube.com/watch?v=aI7E45oqCG0
https://www.youtube.com/watch?v=aI7E45oqCG0
https://weteach.edu.tw/course/view.php?id=3070

